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Canarias; Carta y 
Melilla: 
M5 ptas. Sobre-
tasa aérea para 
Canarias: 10 pías. 

14 
15 
17 
18 
21 
24 

26 
28 
32 
34 

MICROPANORAMA. 

TRICOS. 

PROGRAMAS MICROHOBBY. S.E.M.I.5.I.S. (I). 

UTILIDADES. Caracteres en doble allura. 

CLUB. 

JUSTICIEROS DEL SOFTWARE. Nosífralu. 

NIEVO. Hydrofool. Melrocross. 

CONCIRSO. «El lesoro de las profundidades», 

INICIACIÓN. Las particularidades del Plus-2 (y l\ I. 

TOKES & POKES. 

HARDWARE. La memoria paginada del 128 (y II). 

CONSULTORIO. 

OCASIÓN. 

¡Consigue uno 
de estos 
fabulosos 
l ingotes de 
plata en nuestro 
concurso 

Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que 
para conseguir números atrasados de MICROHOBBY 
SEMANAL no tienen más que escribirnos indicándonos en 
sus cartas el número deseado y la forma de pago elegida de 
entre las tres modalidades que explicamos a continuación 
Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número 
solicitado al precio de 150 ptas 

F O R M A S D E P A G O 
• Enviando talón bancano nominativo a Hobby Press. S A 
al apartado de Correos 54062 de Madrid. 
• Mediante Giro Postal ndicando número y (echa del mismo 
• Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE). 
haciendo constar su número y (echa de caducidad. 

D i r e c t o r E d i t o r i a l : José i G ó m e z Centur ión D i r e c t o r : D o m i n g o G ó m e z A s e s o r E d i t o r i a l : Gabr ie l N ie to Di-
s e ñ o : J Car los Ayuso R e d a c t o r J e f e : Amai io G ó m e z R e d a c c i ó n : Ángel Andrés . Jesús A 'unso S e c r e t a r l a 
R e d a c c i ó n : C a r m e n S a n t a m a r í a C o l a b o r a d o r e s : Primit ivo d e Francisco, Ra tae i Prades. Miguel Sepúlveda , 
Sergio Mar t ínez , J M Lazo. P a c o Mar t in C o r r e s p o n s a l e n L o n d r e s : Atan H e a p F o t o g r a f í a : Car los Cande l . 
M igue l L a m a n a P o r t a d a : José M a r í a P o n c e D i b u j o s : T e o Mó| ica . F L Frontán. J M López Moreno . J Igual. 
Lóriga. J O l iva res E d i t a : H O B 8 Y PRESS. S A P r e s i d e n t e : Mar ia Andr ino C o n s e j e r o D e l e g a d o : José l 
G ó m e z - C e n t u r i ó n J e f e d e P r o d u c c i ó n : Car los P e r o p a d r e P u b l i c i d a d : Mar L u m b r e r a s M a r k e t i n g : Emil ia 
no Juárez S u s c r i p c i o n e s : M * Rosa Gonzá lez . M ' del M a r C a l z a d a J e t e d e A d m i n i s t r a c i ó n : Raque l J i m é 
nez R e d a c c i ó n . A d m i n i s t r a c i ó n y P u b l i c i d a d : C t ra d e Irún. k m 12 .400 . 2 8 0 4 9 M a d r i d Tei 734 7 0 12 T e 
lex J 9 4 8 0 H O P f i Fax 734 8 2 9 8 P e d i d o s y S u s c r i p c i o n e s : Te! 734 6 5 0 0 D t o . C i r c u l a c i ó n : Paul ino Bian 
c o D i s t r i b u c i ó n : Coedis. S A Va lenc ia . 2 4 5 B a r c e l o n a l m p r i m e : R o t e d i c . S A Ct ra d e Irún. k m 1 2 . 4 5 0 
( M A D R I D ) F o t o c o m p o s l c l ó n : N o v o c o m p . S A N ico lás Mora les . 3 8 4 0 F o t o m e c á n i c a : Grot Ezequie i Soia 
na 16 Depósi to Legal M - 3 6 5 9 8 - 1 9 8 4 Represen tan te para Argent ina. Chi le. U r u g u a y y P a r a g u a y . C ía A m e n 
c a n a d e Ediciones, S R L Sud A m é r i c a 1.532. Tel. 2 1 24 6 4 1 2 0 9 B U E N O S A iRES (Argentina) M I C R O H O B B Y 
no s e h a c e n e c e s a r i a m e n t e sol idaria d e las opiniones vert idas por sus c o l a b o r a d o r e s e n los ar t ículos f irma-
d o s R e s e r v a d o s iodos ios d e r e c h o s 
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K I N E T I K : 

EIRD POMPE LAS LEYES DE LA NATURALEZA 

Fi r eb i rd , prest igiosa com-
pañía d e so f tware br i tá-

n ica q u e ha es tado l igera-
m e n t e o l v i d a d a e n los últ i -
mos meses e n nuest ro país, 
nos presenta uno d e los jue-
gos más o r ig ina les , no sólo 
d e su ca tá logo, s ino d e to-
d a la t e m p o r a d a . 

Se trata d e «Kinetik». un 
a r c a d e q u e se d e s a r r o l l a 
e n un m u n d o d o n d e las le-
yes natura les d e mov imien-
to han s ido d is tors ionadas y 
e l s i m p l e h e c h o d e desp la -
zarse supone un re to d e ha-
b i l i d a d y dest reza. Tu mi-
s ión será la d e res tau ra r e l 
e q u i l i b r i o , pa ra lo cua l de -
be rás l l eva r un mensa je d e 
paz a las manos d e Kinema-
tor , q u i e n en tonces e j e r c e -
rá su con t ro l s o b r e las fuer 
zas d e l cosmos. 

Las le t ras q u e f o r m a n e l 
mensa je se e n c u e n t r a n d i -
sem inadas p o r las 43 zonas 
d e K ine t ik y tú d e b e r á s en-
con t ra r l as r e c o r r i e n d o to-
dos estos escenar ios c o n la 
ayuda d e una h id ronave es-
fe ro ide espec ia lmen te p re -
p a r a d a p a r a a f ron tar esta 
misión. 

La c a r a c t e r í s t i c a m á s 
d e s t a c a b l e d e este p rog ra -
m a es la o r i g i n a l i d a d d e l 
m o v i m i e n t o d e la menc io -
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n a d a nave, la cua l , d e b i d o 
a la ausenc ia d e g r a v e d a d , 
c o l i s i o n a c o n t i n u a m e n t e 
c o n los obs tácu los de l te-
r reno, resu l tando ve rdade-
ramen te d i v e r t i d o e l hacer-
se c o n e l con t ro l d e la mis-
ma p a r a d i r i g i r l a e n la di-
r e c c i ó n deseada . Por su 
par te , los g rá f i cos t amb ién 
resu l tan d e una g r a n visto-
s i dad , po r lo que . en con-
junto, «Ktnetik» resul ta un 
j u e g o m u y c o m p l e t o en to-
dos los sent idos, tanto a ni-
v e l g rá f i co c o m o d e ad ic-
c ión . 

Por e l momento , este títu-
lo no se encuen t ra d ispon i -
b l e e n nuest ro país, aunque 
p o s i b l e m e n t e hará su apa-
r i c i ón e n los d i f e ren tes for 
matos p a r a S p e c t r u m y 
A m s t r a d hac ia m e d i a d o s 
d e l p r ó x i m o m e s d e sep-
t i e m b r e . 

El au tén t i co es t i l o de USA 
l lega a España c o n este j oys t i ck 
cuya denominac ión , Tac-2, 
recuerda el son ido p roduc ido por 
sus m ic ro in te r rup to res de gran 
sens ib i l idad. Su f o rma se 
aseme ja bas tan te a los u t i l i zados 
en las m á q u i n a s recreat ivas de 
los bares por su co r to bas tón y 
empuñadura de bola. Cuenta , 
además, c o n unas ven tosas de 
gran adherenc ia y, por si fuera 
poco, una garan t ía de dos años 
con t ra cua lqu ie r de fec to de 
fabr icac ión , ava lado por 
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pruebas en las que se le ha 
some t i do a t res m i l l ones de usos 
en juegos v io len tos . Su 

prec io a p r o x i m a d o a las 3.000 
ptas. le o to rga una exce len te 
re lac ión ca l idad/prec io . 



" B U B B L H f : L A l í E N O V A C I Ó N 

D E U L T I M A T E 

El nuevo juego de Ul t ímate, «Bubbler». ya está en la cal le. Esta vez, los pro-
gramadores de tan prestigiosa c o m p a ñ í a han dec id ido dar un g i ro considerable 
en relación a sus anter iores técnicas y esti lo de p rog ramac ión y han l levado a 
cabo un juego con un desarrol lo cons iderab lemente d i ferente a sus úl t imas crea-
ciones. tales c o m o «Mart ianoids». «Night Shade». «Gunfr ight» , etc. 

De esta fo rma ha surgido «Bubbler», un cur ioso arcade pro tagon izado por una 
burbuja saltarina que se m u e v e por un comp l i cado laber into de rampas y pasa-
dizos; (referencias: «Gyroscope», «Bobby Bear ing», «Revolut ion». . . ) . Dicha bur-
buja no es otra cosa que un mago encantado que lucha por escapar de ta presión 
en la que se encuentra y recuperar su anter ior y or ig ina l apar iencia. 

El j uego es básicamente un arcade de habi l idad en el que se nos invita a con-
trolar con precis ión los mov im ien tos de este part icular protagonis ta con el f in, 

no sólo de caer po r los nu-
m e r o s o s r e c o v e c o s q u e 
existen entre las rampas , si-
no también de eludir a los 
enemigos que pu lu lan po r 
todas las pantal las, a la vez 
que recogemos a lgunos ob-
jetos que nos i rán s i rv iendo 
de ayuda duran te el desa-
rro l lo del p rog rama . 

«Bubbler» ha sido realiza-
d o en versiones para Spec-
t rum. Amst rad y M S X y con 
él Ul t ímate vo lverá a reco-
brar parte del prest igio per-
d i do en los ú l t imos meses. 
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• Las versiones de Amst rad y 
^ ^ ^ Spectrum de «Gunship», el 

simulador de hel icópteros mas 
vend ido hasta el momento, se 

pueden conseguir desde finales de 
junio en G r a n Bretaña. 

En marzo, Microprose, la empresa 
que publ icó este s imulador del 

Hughes A H - 6 4 A Apache, lanzó la 
versión de C o m m o d o r e 64 /128 y 
se han vendido ya unos 100.000 

copias del juego, que l levó más de 
cinco años de t raba jo pa ra su 

diseño y p rogramac ión . Además, 
d icho compañía se complace en 

anunciar que e! Ejército amer icano 
ent reno a sus pilotos con el 

«Gunship», que se está avendiendo 
a 15 libras el disco y 10 la cinta. 

Recientemente, ha 
^ ^ ^ aparec ido en el mercado 
br i tánico una nuevo caso de ¡uegos 

pa ra o rdenador l lamada Top Ten 
S o f t w a r e que ya tiene ba jo 

licencia más de cincuenta 
productos, con diversos formatos, 

de los cuales ya ha lanzado el 
«Aztec Challenger» para 

Commodore 64 y A tar i 800X1, el 
«Dawnss ley» pa ra Spectrum y el 

«Inspector Fluekit» poro el 
Amst rad CPC. Salvo el pr imero, 

que ya estuvo distr ibuido por 
Aud iogen ic y U.S. Go ld , los 

restantes son títulos completamente 
nuevos. 

• . Saga Systems, compañía 
^ ^ ^ especial izado en hacer 

periféricos pa ra Spectrum, se ho 
disuelto. Dicho compañía p rodu jo 

pr inc ipalmente teclados 
perfeccionados y ampl iados como 

el Elite po ra Spectrum. Lo razón de 
su desapar ic ión parece encontrarse 

en la apar ic ión del Plus 2, que ya 
dispone de esta cióse de teclados. 

Como respuesto o la 
^ ^ ^ popu la r idad del A tar i 

520St, C o m m o d o r e lanzó, entre 
derroches de champán, el A m i g a 

A 5 0 0 en la Feria Commodore 
Computer 87. 

C o m m o d o r e ab r iga esperanzas de 
que esta nueva máquina t raerá los 

beneficios que han estado 
esperando durante los dos últimos 

años de sequía. Con un idad de 
disco incorporado , el A 5 0 0 costará 

en G r a n Bretaña 500 l ibras y 350 
el moni tor en color. 

A L A N H E A P 



NUEVA IMPRESORA 

I W V E S B X 1 

In v e s t r ó n i c a p resen ta en el m e r c a d o la 
nueva i m p r e s o r a BX-1000, m o d e l o q u e 
posee unas e l evadas p r e s t a c i o n e s a un 

buen prec io . En t re s u s c a r a c t e r í s t i c a s m á s 
i n te resan tes d e s t a c a su v e l o c i d a d de i m p r e s i ó n 
de 135 c p s y su a m p l i a v a r i e d a d de c a r a c t e r e s 
{96 ASCII , 16 e u r o p e o s , 48 g r á f i c o s , 16 g r i e g o s , 
16 s í m b o l o s m a t e m á t i c o s , le t ra n o r m a l , i t á l i ca , 
N L Q y N L Q i tá l ica) , lo q u e p e r m i t e la 
r e p r o d u c c i ó n de t e x t o s y g r á f i c o s en un a m p l i o 
rango de e s t i l o s de i m p r e s i ó n , p u d i e n d o 
t raba ja r , a d e m á s , en m o d o g r á f i c o y 
s e m i g r á f i c o . 
O t r o s d e t a l l e s i n t e r e s a n t e s de la BX-100, s o n 
los s i gu i en tes : 
Método de impresión: i m p a c t o de ma t r i z por 
p u n t o s . 
Velocidad de impresión: 135 c p s m o d o n o r m a l 
y 27 c p s m o d o N Q L . 
Dirección de impresión: b i d i r e c c i o n a l y 
u n i d i r e c c i o n a l . 
Velocidad de a l imentación: 80 m s g . 
Alimentación de papel: por f r i c c i ó n y t r a c c i ó n , 
c o n a r ras t res a j u s t a b l e s . 
Cinta: t i po c a r t u c h o , t i n t a negra . 

< o 
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t F E R N A N D O M A R T Í N . 
Dmamic 

i S A B O T E U R I I . Dure» 

i EXPRESS R A I D E R . U S G o l d 

E N D U R O RACER. A c t i v i s t a 

H E A D O V E R HEELS. O c e a n 

I N S P E C T O R G A D G E T . 
Sof tware Proyects 

T S U R V I V O R . Topo Soft 

18 A R M Y M O V E S . D inomic 

12 A R K A N O I D . O c e o n 

10 14 SUPER S O C C E R . Imag ine 

14 T É X I T O S K O N A M I . Imag ine 

12 12 t D R A G O N ' S LA IR I I , 
Sof tware Proyects 

13 19 I G A U N T L E T . U S G O L D 

14 14 i FIST I I* M e l b o u r n e House 

15 14 L E A D E R B O A R D . Imag me 

16 1 SPIR ITS . Topo Soft 

17 t R A N A R A M A . Hewson Consul tara 

18 T B A R B A R I A N . Palace Sof tware 

19 14 4 TERRA K R E S T A . Imag ine 

20 24 i C O B R A . O c e a n 

Esta in formación ha sido e l a b o -
r a d a con la co laborac ión d e los 
centros de M ic ro in formát ica d e 
El Cor te Inglés. 

2 

2 5 

3 

4 ó 

5 5 

6 4 

3 7 

3 

9 

4 

1 

1 
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MUSICA EN BASIC 
Franc isco Javier V e r j a n o , d e 

M a d r i d , ha rea l i zado e n Basic 
un p r o g r a m a q u e g e n e r a la 
mús ica d e u n famoso j uego , 
q u e s e g u r a m e n t e todos 
conoce ré i s . 

í> RESTORE 10 FOR r=0 TO 127 RtriD a. btt P .10,» NEXT f. RtM par» leer d • tai DHTR 9.9.11,12.11.11,4.9,11 ,11,16,16,11,11,11,11.9.9,11,12 . 11.11.9,9,9,9,6,8,9,9.11,11 
25 DRT A 9,9,11,12.11.11.9.9.11 , 11 ,16 ,16 ,11 ,11 ,11 ,11 ,12 ,12 ,14 ,1 6 , 1* , 1* , 12 , 12 , 14 , 1* , 19 , 19 , 14 • 14 , 14, 14 
30 OATH 21,21,21,21,21,81,21.2 1,21.21,21,21,21,19,16,14.16,16. 16 . 16 ,16 ,16 ,16 ,16 , 16 , 16 , 16 . 16 ,16 ,16,16,16 
35 DATA 21,21,21,21.21,21.21.2 1 ,21 ,21 ,21 ,21 ,21 ,19 ,16 ,14 ,16 ,16 , 16 ,16 ,16 ,16 ,16 ,16 , 16 . 16 , 16 , 16 . 16 ,16 ,16 ,16 ,16 
40 PAUSE 7; GO TO 5 

TRENES 
0 DISPAROS 
A la hora d e p o n e r l e mús ica a tus 
p rog ramas , p u e d e resu l ta r m u y 
út i l t ene r a l m a c e n a d a s unas 
cuantas ru t inas q u e g e n e r a s 
son idos espec ia les . C o n esta 
función. Raúl Mar t ín , d e 
Barce lona, nos envía su ( ruco 
musica l . A c l a r a e n su ca r ta q u e la 
d u r a c i ó n p u e d e ser m o d i f i c a d a 
c o n POKE 25005,(1-16), a l i gua l 
q u e e l tono c o n P O K E 
25010.(1 30). 

10 FOR a=25000 TO 25038 20 READ b POKE i,b. NEXT a 30 ORTO 33,0,0,17,£32,5,76,6,8 ,62 , 1,61,32,253,56,72,92,15,Í5,l é,203,65,40,2,238,56.211,254,203 16,23¿,3$,27,122,179,32,224,2 
01 40 RANDOMIZE USR 25000 FOR b = 1 TO 5 PAUSE 30 RRNDOMIZE USR 25000 NEXT b FOR a=l TO 10 RR NDOMIZE USR 25000 NEXT a 

FUNCIONES 
DE EDICIÓN 
Iván Pons, d e Caste l lón , y Juan 
José Rosado, d e Sevi l la , p a r e c e 
q u e se han pues to d e a c u e r d o y 
nos han m a n d a d o una l ista d e 
c ó m o consegu i r las func iones d e 
e d i c i ó n q u e a p a r e c e n e n e l 
Keypad . D icha re l ac i ón os la 
o f r e c e m o s ahora pa ra q u e os 
resu l te más c ó m o d a la e d i c i ó n d e 
p rog ramas . 
EXTRA -rSJMBOL*J Avanza el cursor una palabra 
EXTRA-SI MBOL-K Borra la letra posterior al cursor 
EXTRA - W Borra ¡a palabra poslenor al 

cursor 
EXTRA t E Borra la palabra ar.terici al curso: 
EXTRA • ! Retrasa el cursor una palabra 
EXTRA * P Sube el cursor diez lineas de 

listado 
EXTRA * K Borra todo desde el cursor hasta 

el principio de la linea 

EXTRA+] Borra iodo desde el cursor hasta 
el final de la linea 

EXTRA+M o Trastada el cursor al final de la 
GRAF-X línea 
EXTRA+N o Traslada el cursor a la pionera 
GRAF-» W línea. 
EXTRA+T o Traslada el cursor a la última 
GRAF-V linea. 

Baja el cursor diez lineas de 
SIMBOLrl lisiado 

Pasa a modo pantalla 
GRAF • l Traslada el cursor al principio de 
GRAF-Y la linea 

Hay q u e tener en cuen ta q u e 
c u a n d o se pu l se la tec la G R A F 
p a r a a c c e d e r a a lguna d e las 
func iones, d e b e r á v o l v e r s e a 
pu lsar antes d e segu i r 
e s c r i b i e n d o . 

LAVADORA 
Anton io G a l l e g o , d e M a d r i d , nos 
inv i ta a p r e s e n c i a r e n la panta l la 
d e nues t ro S p e c t r u m + 2 e l 
m o v i m i e n t o d e una lavadora . 
El t r u c o sólo se p u e d e rea l izar e n 
es te o r d e n a d o r p o r hace r uso d e l 
Disco-Ram. 

10 PAPER 0 BORDER O INK 7 C 
LS 20 PLOT 0.0 30 FOR riii TO 16 <10 READ a , b 50 DRAU a , b 60 NEXT n 70 ORTO 0,120.120.0,0,-120,-12 0 , 0 , 2 0 . 2 0 

80 DATA 0,120,120.0.0.-120,-12 0 , 0 , - 2 0 , - 2 0 
90 DATA 0,120,20,20,120,0,-20. 

- 2 0 . 0 , - 1 2 0 100 O ATA 20.20 110 PLOT 118,116 DRAU -20,0 O RflU 0,-6 DRRU 20,0 DRRU 0,6 120 FOR M 0 TO 18 STEP 2 PLOT 100+n,115 NEXT n 130 FOR n=0 TO 9 STEP 3 CIRCLE 60+ri,60«n,30 NEXT n 14.0 SAUE ' 1 ava l'SCREEN» 150 INUERSE 1 FOR n=0 TO 9 STE P 3 CIRCLE 60 + n,60 +n,30 NEXT n 160 INUERSE 0 FOR h = l TO 10 ST EP 3 C IRCLE 60 + n ,60+f» ,30 NEXT 
^170 SAUE •"law¿2"SCREEN$ 180 LORD '"laval'SCREEN* 190 LORD 1"lava2"SCREENJ 200 GO TO 160 
210 PRINT 0 1,"GRABACION Y CHECK MEMO" PAUSE 0 INPUT PI PRINT ni,6SS3S-USR 7962," BYTES LIBRE S." PAUSE 0 INPUT PI 9010 SAUE "LAUADORA" LINE 1 9020 STOP 

SIMETRIA 
D e m e t r i o Zon ta , d e M a d r i d , nos 
env ía es te l i s tado Basic q u e 
rea l iza u n d i b u j o s i m é t r i c o 
r e s p e c t o a los dos ejes, c o m o e l 
d e la f i gu ra ad jun ta . 

5 CLS 6 BORDER 7 7 INK 2: PLOT 128,0 DRAU 0,1 74 PLOT 0,87. DRAU 254,0 9 BRIGKT 1 10 LET <*«INT (6*RND> 20 INK q 
30 LET «iINT (124iRND)43 40 LET IiIMT (84 »RNDI *3 45 FOR p«2 TO 1 STEP -1 50 CIRCLE a,í,p 60 CIRCLE a,174-1,P 70 CIRCLE 254-»,*,p 80 CIRCLE 254-a,174-1,p 90 NEXT p 100 GO TO 10 

SCROLL 
EN DOS 
DIRECCIONES 
I ñ a k i López, v izcaíno y 
c o l a b o r a d o r hab i tua l d e esta 
secc ión , nos o f r e c e e n esta 
ocas ión la p o s i b i l i d a d d e ut i l izar 
un sc ro l l tota l d e panta l la e n dos 
d i r e c c i o n e s d i fe ren tes . D i c e n q u e 
una i m a g e n va le más q u e mi l 
pa lab ras , así q u e tec lear e l 
p e q u e ñ o l i s tado Basic y hace r 
RUN V e r é i s una bon i ta 
d e m o s t r a c i ó n d e lo q u e hace e l 
t ruco . 

1 REM INAKI'SOFT 10 LET s=0 FOR N-4E4 TO 40095 READ A LET S-S*A POKE N,R N EXT N 15 IF 6< >9022 TMEN PRINT "ERRO R EN DATAS": STOP 16 LIST RRNDOMIZE USR 4E4 20 OATR 6 , 0 , 1 9 7 , 3 3 , © , 6 4 , 6 , 3 , 1 » 7 , 2 2 9 , 2 0 5 , 8 9 , 1 5 6 , 2 2 6 , 1 7 , 0 , 8 , 2 5 , 1 93 ,16 ,243 ,193 ,16 ,234 ,201 3® ÓRTTA 6 ,4 ,197 ,229 ,205 ,111 .15 6 ,225 ,17 ,63 ,0 ,25 ,229 ,205 ,135 ,166 , 2 2 5 , 3 5 , í 9 3 , 1 6 , 2 3 7 , 2 0 1 , 1 4 , 8 40 DATA 229 ,17 ,31 ,0 ,25 ,126 ,237 ,82 ,31 ,6 ,32 ,203 ,30 ,35 ,16 ,251 ,225 ,36 ,13 ,32 ,235 .201 ,14 ,é ,175 50 DATA 229 ,17 ,31 ,0 ,237 ,62 ,126 ,25 ,23 ,6 ,32 ,203 ,22 ,43 ,16 ,251 ,225 ,36 ,13 ,32 ,234 ,201 
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• 1 PROGRAMAS MICROHOBBY 

Spectrum 48 K 
M a n u e l GUILLÉN BARRANCO 
Formas p a r t e d e l Serv i c io 
Espec ia l d e M a n t e n i m i e n t o 
I n f o r m á t i c o d e S is temas d e 
I n t e l i g e n c i a Super io r 
(S.E.M.I.S.I.S.). A l g u i e n h a 
c o n s e g u i d o p e r f o r a r las 
d e f e n s a s d e l s i s tema y h a 
e n t r a d o e n e l s e g u n d o n ive l . Se 
h a n e n t r e t e n i d o e n e x t r a e r d e l 
p a n e l c e n t r a l la ULA y l a CPU, 
i nu t i l i zando u n a g r a n p a r t e d e l 
S is tema O p e r a t i v o d e l p l a n e t a . 
El p r o t a g o n i s t a d e n u e s t r a 
h is tor ia es e l ú n i c o s u p e r v i v i e n t e 
d e la r a d i o a c t i v i d a d q u e se h a 
g e n e r a d o tras d e s c o n e c t a r e l 
f a l l o d e l S is tema Tu m is ión 
cons is te e n g u i a r l e p o r las m á s 
d e 100 p a n t a l l a s q u e c o m p o n e n 
e ! n ive l 2 d e l c o m p l e j o p a r a 
e n c o n t r a r y r e c o g e r las p i e z a s 
p e r d i d a s . U n a vez c o n s e g u i d o 
es to p o d r á s salir p o r la p o s i c i ó n 
99. En c a d a m o m e n t o , e l 
o r d e n a d o r d e s e g u r i d a d te 
i n d i c a r á tu p o s i c i ó n a c t u a l 
(POS), y las d e los c o m p o n e n t e s 
a r e c o g e r . D i c h o o r d e n a d o r n o 
p u e d e ev i t a r q u e sufras e l 
a t a q u e d e los m u t a n t e s q u e se 
h a n r e f u g i a d o e n es te n ive l , 
p e r o te c o n c e d e tres t ra jes ant i -
r a d i a c i ó n , q u e te s a l v a r á n 
t e m p o r a l m e n t e d e l a m u e r t e . 
A d e m á s , los p o d r á s r e c a r g a r e n 
la p o s i c i ó n 57. 
El c o n t r o l s o b r e e l j u e g o se 
p u e c l e rea l i zar d e f i n i e n d o t e c l a s 
o u t i l i z a n d o un joyst ick 
K e m p s t o n . 
El d e s t i n o d e l p l a n e t a es tá e n 
tus m a n o s . E s p e r a m o s q u e n o 
nos d e f r a u d e s . 

LISTADO BASIC 
1 fiEM I K t l H H I I I H I K I I I I I I 

m i MANUEL GUILLEN M i 
H H © 1987 SEVILLA *«• I t l I l l l K l I t M H I I t I t H 

2 CLERR S0667 POKE 23658,8 
GO SUB s e e e LET G$=CHR» I&+CHR» 4-»"bcdre9hab9criJehat>cdhe94t>rcdh ei»Qts c d9e f " 

5 LET U»»"": FOR N = 1 T O 15: L 
ET U»=V*+CHR« 16+CHR» 4 + G » < N + 3 > + 

s l xy 2 n * +ri t 
6 LET N | : " r s t x u i 

FOR rt = I TO £ 

0*="0" LET GO TO 5000 

NEXT n 

CHR» Ib +UHRI 7 + 
"tCHRI 16+CHR* 4+G t(N+6> NEXT N: LET Ut'Gtl TO 34 >+U*< TO 570>+G$ll0 TO í 4 LET P$="P" LET 0»«"0". LET Z»="fl" 

r i t u v M x v n - LET n« = GO TO 6 7 LET N»n"< " •ntY.b C) 1 «+$,*-./ 0123456789 23,5<• >RSTLIUUEFGRSTUU ULMNRSTUVUOPO^®ABCC>EFGMIJBKDLMNX YZB IDOP& 8 DIM D*<30,3) FOR N=1 TO 30 LET fl«=N»<(N-l)+3+1 TO <N-l>i3 + 3) LET D«<N)=fl« NEXT N RETUR N 10 LET P01 = l LET U = 1 CLS L ET UIs3 POKE 23607,197 PRINT fi T 0,0,V» LET hP-0 LET ULfl =0 L ET CPU = 0 LET PULO=0 LET PCPU=0 LET T»INT »RND+4)«1 LET 6tS-T 20 GO SUB 5500 GO SU6 2050 L ET L=0 LET K=0 LET E«500 LET 0 = 0 LET X =4 LET y=9: GO SUB 44 
0 25 IF D THEN BEEP .001,30 GO SUB 0 GO TO 70 30 IF INKEY$eP$ OR CJ RNC> IN 3 1»1> TMEN BEEP .001,25 GO TO 10 
0 40 IF INKEY$ = 0$ OR (J OND IN 3 1«2> TMEN BEEP .001,25 GO TO 20 
0 50 IF INKEY»=0» OR (O AND IN 3 1=8» THEN BEEP .001,25 GO TO 30 
0 60 IF INKEY$ -2 % OR (J AND IN 3 1=4) THEN BEEP .001.25 GO TO 40 0 70 IF X = K OND L*Y AND E<>500 T HEN GO SUB 5600 71 GO SUB E 72 LET U = U +1 IF U = 40 + ND THEN LET U = 0 PLOT INK 8, OUER 1.TI.0 DRRU INK 8, OUER 1,0,3 LÉT TI sTI-1 IF TI-27 THEN GO TO S900 80 IF X*P OND Y:0 THEN GO TO M 85 IF IN 32766=187 OND IN 6502 2=175 THEN GO TO 5700 97 GO TO 25 105 IF X=26 THEN GO TO 4*340 110 IF OTTR (Y,X+3><>7 THEN GO TO 70 

1 2 0 PRINT flT Y , x ; •' 9 £",AT Y.+ l, 
X , " 3;B";RT Y + 2 , X , " <«>" LET X + l LET 0=130 GO TO 70 130 PRItfT RT Y,X," 9 2",AT Y + l, X;" 3,5";AT Y+2,X;" <«>": LET X« X + l: LET D•14 0: RETURN 140 PRINT RT Y,X;" 012";OT Y+l, X; " 345",flT Y +2.X, " 678" LET X« X+l LET O.0 RETURN 205 IF X = 1 THEN GO TO 4070 210 IF flTTR (Y,X-1)<>7 TMEN GO TO 70 220 LET XsX-1: PRIWT flT Y,X;"'« + " , flT Y+ 1,X, " ; flT Y +2 , X; " - . 

/ LET O>230 GO TO 70 230 LET X»X-1 PRINT RT Y,X, ' • « + ",flT Y+l,X,"«,t "¡flT Y+2,X;"-. / ": LET 0 =240 RETURN 
240 LET X=X-1 PRINT flT Y,X;"'" "8 ",RT Y«l,X,"fX& ",flT Y+2.X,"' O ••: LET 0 = 0 RETURN 305 IF Y * 1 THEN GO TO 4000 310 IF OTTR <Y - 1 , X) < >7 THEN GO TO 70 
320 LET Y.Y-1 PRINT flT Y,X,"RS T".flT Y+l,X,"UVU",OT Y+2,Xi"OPO" ; flT Y +3,X;" LET 0*330 GO T 

0 7® ~ 
330 LET Y-Y-l PRINT RT Y,X,"RS T",OT Y + l,X, "UUU",flT Y + 2,X, "LMN" :OÍ Y + 3,X;" : LET & = 340 RETU R N 340 LET Y*Y-1 PRINT flT Y,X,"RS T",flT Y+l,X,"UUU',flT Y+2,X;"EFG" ;RT Y + 3,X;" LET O = 0 RETURN 

TO 4 020 < >7 THEN GO 
" , flT Y + 1 , X 

",flT Y+3.X," 
6=430 GO T 
" , RT Y + 1 , X " . flT Y+3.X, " 

6=440 RETU 
" , flT Y + 1 , X ",flT Y * 3 , X ¿ " D = 0 RETURN 

510 LET KiINT (RNO+10) LET K*K 
«3 + 1 520 LET L•INT <RN0t5) LET L«L + 3+1 523 IF K <X +4 RNO K>X-4 RNO L<Y + 4 OND L >Y-4 THEN GO TO 500 525 IF flTTR <L,K+1><>7 THEN GO TO S00 

405 IF Y =13 TMtN GO 410 IF flTTR <Y+3,X> TO 70 420 PRIWT OT Y,X:" ;"HIJ",flT Y + 2,X;"8K0 LMN" LET Y=Y+1 LET 0 70 4 30 PRINT OT Y,X," . "XYZ",flT Y +2,X, "6 tO OPO" LET Y aY + 1 LET 
RN 
440 PRINT flT Y,X," , "'0O",OT Y + 2,X, 'BCO EF6" LET Y=Y+1 LET 

530 PRINT INK 1,OT L,K,D»(l),flT L+l,K,0»(2),OT l+2,K,D»<3> LET E =540 RETURN 545 IF K > X-6 -NO ONO KcX+6-NO ON 

Debido a la excesiva longitud del 
programa, en estas páginas sólo 
figura el listado Basic, insuficiente 

para poder ejecutar el 
programa. Los restantes listados 

en Código Máquina se 
publicarán la próxima semana. 

10 MICROHOBBY 



mam 

L INK 1,D»( , INK 1,6* " INK 1,D 

O L>Y-6-ND AND L cY + 6-ND TMEN GO TO 1200 550 LET N• INT (RND<7) 560 IF N>«4 TMEN RETURN 570 LET E=7004l004N GO TO E 710 IF RTTR (L,K44><>7 TMEN LET E'540 RETURN 
720 PRINT AT L , K , " "; INK 1,D»< 10),RT L 41,K; INK 7," ", INK 1;D »<lll ,RT L 42,K, INK 7;" "¿ INK 1 .Dt<12) LET K »K 41 LET E>730 R ETURN 
730 PRINT RT L,K;" "; INK 1,0»! 10), RT L 4 1 , K, INK 7," INK 1;D 

• I 1 1 > . RT L «2 , K , INK 7," " ; INK 1 ;O*(12) LET K=K + 1 LET E=740 R ETURN 740 PRINT RT L,K," 7) , RT L 4 1 , K , INK 7; (6) , RT L 42 , K, INK 7, , 
• (») LET K *K 41 LET E=S40 RETU RN 610 IF RTTR (L,K-2)4>7 THEN LET E*54 0 RETURN 020 LET K = K - 1 PRINT RT L.K, IN K 1,0«(4). INK 7, " ",RT L 41 K, I NK l,Dt(5); INK 7;" , RT L42.K, INK l.D«(6), INK 7," ': LET E»83 0 RETURN 
«30 LET K=K-1 PRINT RT L,K, IN K 1;D«(4>, INK 7," ";RT L4l,K; I NK l,D*(5l; INK 7 , R T L42.K; INK 1;D«(6); INK 7;" : LET £«84 0 RETURN 640 LET K.K-1 PRIWT RT L , K, IN K 1,D$(1) , INK 7i" ",RT L 41,K; I NK 1, Ot (2) i INK 7 i" ''.RT L 42 , K , INK 1;D»<3), INK 7;" ": LET E*54 0 RETURN 910 IF RTTR (L-3,K4l)<>7 TMEN L ET E=S40 RETURN 920 LET L "L - 1 PRINT RT L,K; IN K 1.O»(19>;RT L41,K;Df(20),RT Lt 2,K;D»(21),RT L43,K, INK 7," LET Ex930 RETURN 930 LET L = L-1 PRINT RT L,K, IN K 1;O 9(16) ,RT L41,K,O*(17) ,RT Lt 2,K,D$(16),RT L43.K, INK 7;" LET E.940 RETURN 
940 LET L =L-1: PRINT RT L,K; IN K l,Dt(13>,RT L4l,K,D»<14);AT L4 2,K,D*(15»¿RT L43.K, INK 7," LET £>540 RETURN 1010 IF RTTR (L43,K4l)<>7 TMEN L ET £=540 RETURN 

1020 PRINT RT L,K;" ";RT L+1,K , INK 1; Df(25),AT L+2,K, D»Í26»;R + L43,K,0Í(27) LET L-L41 LET E ir 1030 RETURN 
1030 PRINT RT L ,K;" " ; AT L4l,K 
1 INK i;otr ' ~ ~ 
+ L 4 3 , K , D 4 i 
•1040 RETI 

KKini Mí L* , r* , I L. * * , r> 
INK 1,D»(26),AT L42,K,D»(29);R L 4 3 . K . D Í O 0 ) LET L«L4l LET E J040 RETURN 1040 PRINT RT L.K;" " ; AT L4l,K : INK l;D«(22),AT L+2,K,D«(23);A T L43,K,D»<241: LET L«L4l LET E =640 RETURN 1210 IF L >Y-3 RND L<Y43 RND K >X-3 RND K<X + 3 TMEN GO TO 5600 1216 IF INT (RND 42) TMEN GO SUB 1220 GO SUB 1240: LET £=2020 RETURN 

1219 GO SUB.1240 GO 5U8 1220 L ET E-2020 RETURN 1220 IF K < X TMEN LET F = 700 RETU RN 
1230 IF K>X THEN LET Fc600 RETU RN 1235 RETURN 1240 IF L>Y TMEN LET F>900 RETU RN 1250 IF L <Y THEN LET Fe 1000 RET URN 1260 RETURN 2020 GO SUB F IF £=540 THEN RET URN 2030 LET F«E LET E>2020 IF ND TMEN RETURN 2040 GO SUB F RETURN 2055 FOR N.0 TO 50 STEP 7 BEEP , 01 , N NEXT N LET X1 = 0 LET Yl. 0 POKE 59999,MP; RESTORE USR 60 000 LET £.500 POKE 23607,200 
GO SUB 3000 4MP4 10 
2060 LET HfiSTRt MP LET P = X1 L ET O.Y1 IF MP <10 THEN LET M»."0 " 4H» 2070 POKE 23607.239 PRINT INK 6 iRT 16,17;H«: POKE 23607,200 RE T URN 3000 IF B o l OR ULR• 1 THEN RETUR N 3001 LET Xl<=22: LET Yl = l GO SUB 4 100 3002 LET H.4200 RETURN 3010 IF B < >1 OR PULA=1 THEN RETU RN 3011 LET XI * 13. LET Y1.10 GO SU 6 4110 3012 LET H«4300 RETURN 3020 IF T O 4 OR CPU«1 THEN RETUR N 3022 LET Xl«19 LET Yl=7: GO SUB 4140: LET H.4250: RETURN 3030 IF B<>£ OR ULA = 1 THEN RETUR 
3031 LET XI-16: LET Y1.7 GO SUB 
4100 3032 LET H=4200: RETURN 3059 RETURN 3060 IF T < >3 OR PCPU=1 THEN RETU 

RN 
3062 LET Xl»7 LET Yl»10: GO SUB 
4 110: LET H=4350 RETURN 

3089 RETURN 

3090 IF T < >2 OR CPU=1 THEN RETUR 
N 3092 LET Xl>25 LET Yl=4 GO SUB 4140 LET H>4250 RETURN 3099 RETURN 3100 IF Y • 13 THEN PRINT RT 13,22 ;" ",RT 14,22;" ";RT 15,22," RETURN 3129 RETURN 3130 IF B<>3 OR ULR»1 TMEN RETUR N 3131 LET X1122 LET Yl = l GO SUB 4100 3132 LET H = 4200 RfTURN 3289 RETURN _ „ „ 
3290 IF T < >4 OR PCPUíl THEN RETU 
RN 
3292 LET X1=25 LET Y 1=7: GO SUB 4110 LET H.4350 RETURN 3369 RETURN 3370 IF B < >4 OR ULR*1 THEN RETUR ^ 
3372 LET XI.22 LET Yl=¡10: GO SU B 4 100: LET M=4200 RETURN 3399 RETURN 3400 IF 6<>2 OR PUL A = 1 THEN RETU RN 3401 LET XI=25 LET Yl=4 GO SUB 4 110 LET H.43O0 RETURN 3410 IF B<>3 OR PULA=1 TMEN RETU RN 3411 LET X1.19. LET Yl = l GO SUB 

4110 LET H•4 300 RETURN 3420 IF PR1 THEN POKE 23607,197 
PRINT INK 6¿RT 7,22,"rSl",RT 8, 22;"UV(";RT 9,22,"xu2": RETURN 3422 PRINT RT 7,22; K ".RT 7,22 "; RT 9,22, • RETURN 

3430 IF NOT Pfll THEN RETURN 3431 LET XI=4 LET Yl=10 LET H« 34 33 
3432 PRINT INK 2,RT 10,5." ", IN K l.RT 12.4,"t41" POKE 23607,23 9: PRINT RT 11,5,"/" RETURN 3433 FOR n =20 TO 50 STEP PI 6EE P .005,n BEEP .005,n'30 NEXT n 
3435 LET h«3435 LET Pil=0 GO S UB 340: PRINT RT 12.4. INK 4."f4 t •: GO SUB 330 POKE 23607,239 PRINT RT 11,5;"s" POKE 23607,20 0 GO SUB 340: PRINT RT 10,5, IN K 2;" " 
3436 GO TO 85 34-&9 RETURN 3470 IF B < >4 OR PULR=1 TMEN RETU RN 
3471 LET X1.2S LET Yl=4; GO SUB 4110 LET M = 4 300 RETURN 
3S69 RETURN 357Jb IF NOT TE THEN RETURN 35TO POKE 23607,197 PRINT INK 5 

3;RT 6,28,"i 
LET Hi 

*,RT 11, RETURN 

,RT 4,28,"íl>", INK 
l>", INK 4,RT S,28, ••<)>•• 
3S73 LET XIs28 LET Yl=4 6200 RETURN 3579 RETURN 3560 PRINT RT 10,28," 28;" ",RT 12,28;" 3599 RETURN 3600 IF T<>3 OR CPU»1 THEN RETUR 
3602 LET XI=13: LET Yl=4 GO SUB 4140 LET H»42S0 RETURN 3630 IF T < >2 OR PCPU=1 TMEN RETU RN 
3632 LET X 1 0 3 LET Yl«4 GO SUB 4110 LET HS4350 RETURN 3640 IF T < >1 OR PCPUel THEN RETU RN 
3642 LET X1=10 LET Yl=7 GO SUB 4 110 LET Hc4350 RETURN 
3669 RETURN 3670 POKE 23607,200 PRINT INK 2 , PRPER l; FLRSH l.RT 1.16."O'©" 

.RT 2, 16, "-©-", RT 3, 16, •©-©•• RE TURN 
3719 RETURN 3720 IF X<>1 THEN RETURN 3721 PRINT RT 7,1;" ";RT 8,1," ";RT 9,1;" 
3789 RETURN 3790 IF T < >1 OR CPU»1 THEN RETUR N 
3791 LET X1=10 LET Y1.7 GO SUB 4140 LET H=4 250 RETURN 3869 RETURN 
3690 POKE 23607,197: PRINT RT 7, 16; ••'••"«" ;RT 8, 16, •• %•/.!, ••; RT 9,16, ;'()",RT 8,17, INK 0, PRPER 7; B 
3891 LET X1 = 16 - LET Yl«7 LET H = 
5900 
3989 RETURN 
3990 IF PUL R < >1 OR PCPU< >1 THEN RETURN 3991 PRINT RT 5,22;" ",RT 6,22 ",RT 4,22." OUER 1," " LET Xl-25: LET Yl=4 
3992 LET H=6E3 RETURN 4010 LET HP-MP 4 10 LET Y = 13 GO SUB 2050 LET Y =Y 41 INK 8 OUER 1 GO SUB 34 0 INK 7 OUER 0 G O TO 70 4030 LET MP = HP-10 LET Y = 1 GO S UB 2050 LET Y=Y-1 OUER 1 INK 8 GO SUB 4 40 INK 7 OUER 0 GO TO 70 4050 LET MP cHP 41 LET X=1 GO SU B 2050 LET X=X-1 OUER 1 INK 8 GO SUB 140 INK 7 OUER 0 GO TO 70 407P LET MP * MP-1 LET X=29 GO S UB 20S0 OUER 1 INK 8 GO SUB 2 40 OUER 0 INK 7 GO TO 70 4100 PRINT INK 7,RT Yl,Xl,"tt RT y l 4 l , x l , " Í 9 h " , R T y 1 4 2 , x 1 , " b . d "; PRPER 7, INK 0,RT Y 1 , X14 1 , H RETURN . . . . . . 
4 110 PRINT INK V,R1 Y1 ,X1, j) ; RT ul4l ,xl, "(•r)"iRT y 1 42,xl, " C M "; INK 0, PRPER 7;RT Y1,X1*1; ' B" RETURN ' 
4 130 PRINT INK 1, OUER 1,RT Y1,X 1;" ";RT ul4l,xl," ",RT y 142 ,X1," " RET URN 4140 PRINT INK 7, RT Y1,X1,"\) ", RT y 1 + 1 , xl; ••£»", RT y 142.x!. bed 

INK O, PRPER 7;RT Y i , x i 4 i , « 
RETURN , _ 4210 GO SUB 6100 LET XI=24 LET Yl=16 GO SUB 4 10P 4220 LET H=4220 LET ULR=1 GO T O 4400 

4260 GO SUB 6100 LET XI=26 LET 
Y1•18 GO SUB 4 140 „ _ 
4270 LET H =4270 LET CPLIcl GO T O 4400 
4310 IF ULR*0 THEN GO TO 81 4315 GO SUB 6150 LET XI.24 LET Y1-1B GO SUB 4130 4320 LET H=4320 LET P=0 LET PU LR=1 GO TO 4400 4360 IF CPU=0 THEN GO TO 61 4365 GO SUB 6150 LET XI=28 LET 
Y1 = 16 " GCi SUB 4130 „ 

4370 LET H=4370 LET P=0 LET PC PU=1 GO TO 4 4 00 „ „ 4400 PRINT RT Y . X ; "">0R" . RT Y 4 1 , X ,"BCD",RT Y 4 2,X,'EFG" GO TO 81 ¿000 LÉT TE=1 LET PR1=0 POKE 2 3607,197 BRIGHT 1 LET TI"24 7 LET U =0 LET ND=1 GO SUB INT (R ND«2)46 LET X=0 LET Y=21 LET 
7 . 4 LET B=1 LET ULfi;e a i K = 0 LET PULR * 0 LET PCPU = 0: l-CT DE=5210 LET P=1 LET In4 PRINT 
SO020Í'OKET23560.0 POKE 23607,23 
9 LET J=1 IF ÍN 31>100 TMEN LE 
SO100PRIr*T RT 3 , lO, "S.E .M. I . S. 1 . S. ",n0,RT 1.2, INK 8-1, "Rt*liZ»<l 
o por MANUEL GUILLEN" 5020 PRINT RT 6,5, O- EHPEZAR" 5030 PRINT RT 6,5;"1- REDEFINIR T E CL ftS" 
5040 PRINT AT 10,5."2- NIUEL DE 
DIFICULTAD" _ „ 5050 PRINT RT 12,5, "3- <>EMO" 
5051 PRINT RT 14,S,"4- INTRUCCIO 
NE S" 
5055 INK 7 POKE 23607,200 GO S UB DE POKE 23607,239 5058 LET I = 14P INK I IF 1=7 OR 1=1 THEN LET P«-P ,„ 5060 IF PEEK 23560=0 THEN GO TO 
c a í a 
5065 LET Ki-CHR» PEEK 23660 
5070 IF K««"3" TMEN BEEP .05,20 
GO SLIB 51O0 PRINT AT 18,17;" 

5080 IF K 4 E"1" THEN BEEP .05.20 
GO SUB 5300 „ 5085 IF K$ ="4" THEN BEEP .05,20 POKE 23560,0 GO SUB 6300 CLS POKE 23607,197 PRINT AT 0,0,U » POKE 23607,239 

5090 IF K$="2" THEN BEEP .05,20 INK 2 GO SUB 5400: POKE £3607, 197. BEEP .075,5 PRIMT AT 0,0,U « POKE 23607,239 BEEP -075, 5095 IF K$ = 0 " THEN BRIGHT 0 BE EP .1,4 BEEP .1,4 BEEP .1,4 B EEP .5,0 INK 7 GO TO 10 5099 POKE 23S6O.0 GO TO 5010 5110 LET 1=6 LET IC«1 INK 9 B RIGHT O PRINT RT 16,0,,,,,,,, GO SUB 550O POKE 23607,197 PRI NT AT O,0,U« FOR S=0 TO 99 S120 LET MP«S: GO SUB 2050 

t 
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5130 FOR T XaltIC ET IC=-IC 5135 POKE I PRINT E 23605,0 KEY» < > " •• ,30 LET 5140 NEXT S1S0 NEXT OKE 23607 T 19,22, 

Oal TO 20: GO SUB E: Lfc IF I>=9 OR I<=7 THEN L 
23607,239 POKE 23606, fiT 19 ,22¿ "CQÓCILKIN" POK POKE 23607,200 IF IN THEN BRIGHT 1 BEEP .05 6=99 LET O«20 O 
S: LET P O LET 1=5 P ,197 PRINT fiT 0,0;U»,fi POKE 23607,239 RETURN 

5210 LET DE=6230 PRINT AT 16,13 .. .. fiT 19,13;- BCD "; fiT 2 
0,13," EFfe " 5220 RETURN 5230 LET DE>5250 PRINT RT 16,13 ;" HIJ ";RT 19,13;" BKD ";AT 2 0, 13, LMN 524 0 RETURN 5250 LET DE>5270 PRINT RT 16,13 
,. .. 1 9 i l 3 ; - eco "; RT 2 

0,13;" EFG " 5260 RETURN 5270 LET DE=5210 PRINT RT 18,13 .. x y z .. l g # 1 3 ; " 6 ID ";AT 2 0,13;" OPO " 5260 RETURN 5310 INPUT PRINT 00," PULSft ""M"" V ""G"" PRRR ABORTAR" PR USE 10; 1NK 6 PRINT RT 18,0,,,, ,,,,AT 16,5,"ARRIBA " , PRUSE 0 LET ©JalNKÉY» PRINT Of.fiT 20,5 ;"RBfiJO ";: PAUSE 0 LET Z»=INK EY %: PRINT ZJ 5315 PRINT fiT 18,16;"IZOUIERDR " ; PRUSE 0 LET Ó*=INKEY» PRINT Oí,AT 20,16; "DERECHR " ; : PAUS E 0: LET P«=INKEY* PRINT Pt 5320 IF LEN ( Z«+0*»Pt+ 0*) <>4 TME N GO TO 5310 5330 IF ZtoO* OR ZfaOf OR Z%-P* OR Qt'O* OR 0»sP« OR 0« = P» THEN GO TO 5310 „ T 1 1 
5340 PRINT RT 18,0.,,,,.,,' RETU 
R N • 5410 POKE 23607,197 PRINT RT 0, 0,U» POKE 23607,239 5*20 PRINT INK I,AT 10,4;"NIUEL DE DIFICULTPD <1/2)";RT 13,5,'1-FRCIL","2-DIFICIL" , 54.25 LET Ial+P INK I: IF 1*7 OR 1=1 THEN LET Pa-P 5430 IF INKEY»="2" THEN PRINT IN K 6;fiT 1 3 , 1 6 , " X " : LET ND.0 RETU RN 5440 IF INKEY*a"l" THEN PRINT IN K 7,fiT 13,5;"X": LET NDal: RETUR N 5450 GO TO 5420 5510 POKE 23607,197 PRINT RT 21 ,0; "í II" POKE 23607,200 PRINT RT 21,3; INK 2 I N K 

5520 INK 3 LET X = 0 LET Y=18 G O sue 140 LET X = 10 GO SUB 240: LET XtS LET Y = 17 GO SUB 440 5530 INK 6 POKE 23607,239 PRIN T fiT 16.13; "POS 00";fiT 19,13,"CP U ", R» <T+4Í , fiT 20 , 13; "ULfi ",R»(f¡ ) 
5590 INK 7 RETURN 5610 IF V I O l THEN RESTORE 5600 FOR Nal TO 9 REfiD fi,L: BEEP fi, L NEXT N 5611 DATA .375,3..62S,-2,.125,3, .125,10,.625,9,.125,10,.125,12,. 75 1® ,5 7 
5620 LET*N.ÍUI-ll§4+1: PRINT RT 18,N;" ";fiT 19,N," ",AT 20,N 
¿630 LET UI=UI-1 IF NOT UI THEN GO TO 5900 5635 GO SUB 2050 5640 IF D THEN GO SUB D: RETURN 5650 PRINT RT Y,X; "!""»",AT Y + l. 
£i.~JX£"¿ST V + 2,X; " ' O RETURN 5705 POKE 23607,239 LET N-5 LE T I a 1 5710 PRINT INK N;RT 0,6," ESTfiS SEGURO (5 yN) " 5720 LET NaN+I- IF N.7 OR Nal TH EN LET I a -I 5730 IF INKEY*«"S" THEN GO TO 50 
00 5740 IF INKEY*a"N" THEN POKE 236 07,197 PRINT RT 0.0,G» ( TO 34) POKE 23607,200 GO TO 86 5750 GO TO 5710 5600 BORDER 0: PAPER 0 INK 9: C LS : LORD ""CODE LOfiD ""CODE LORD ""CODE : LOfiD ""CODE LOfi D ""CODE : CLS 
5610 DIM R*<8,2) LET N*>"000313 3779096002": FOR N = 1 TO 8 LET R 
Í(N)= N«<N«2-1 TO N«2): NEXT N 820 RESTORE 5800 FOR N*61000 T O 61021: REfiD fi POKE N,R NEXT N 
5630 RRNDOMIZE U5R 61000 5640 DfiTfi 33,0,61,17,0,240.1,246 ,2,126,23,182,18,35,19,11,120,17 7.32,245,201,0,0,0 5899 RETURN 
5902 RESTORE 5900 FOR N=1 TO 17 REfiD R,B: SEEP fi,B: NEXT N 5905 DfiTfi 1,0,.001,-60,.75,0,.00 
1,-60,.125.0,1,0,.001.-60,.75,3, .001,-60,.125,2,.75,2,.005,-60,. 125,0,.75,0,.005,-60..125,-1,1,0 5910 POKE 23607,197 PRINT fiT 0. 

POKE 23607,239: INK 1 PRIN T RT 8,5;"TU MISION Hfi FRACASADO 

5930 PRINT RT 10,7;"INTENTALO DE NUEUO.-" 5940 FOR Na60 TO -60 STEP -1: BE EP RBS (60-N)/1000.N NEXT N 5950 GO TO S000 
6010 RESTORE 6000 FOR N=1 TO 22 RERD A,L: BEEP R,L: NEXT N 6015 DfiTfi .125,-1,.075,-60,.075, 0..125.2..075,-60,.5,7,.125,-3,. 075,-60,.075,-1,.S,0 6017 DfiTfi .125,2,.075,-60,.075,4 ,.125,6,.075,-60,.5,12,.125,4,.0 75,-60,.075,6,.375,7,.375,9,.375 
, 11 
6020 POKE 23607,197 PRINT fiT 0, 0;Uf; OUER 1; AT 0 , 0 , u » 6030 POKE 23607,239 PRINT fiT 4, 20; "MUY BIEN,",RT 6,21, "TE HAS"; fiT 8,21;"GANADO"RT 9,23,"LA";fiT 10,19;•'HAMBURGUESA" 6040 FOR N= 1 TO 60 STEP 7 BEEP .001.N 6EEP .001,60-N NEXT N 6060 POKE 23607,197: INK 0 FOR Ncl TO 7: PRINT fiT N . N . " ' " . AT N. 16-N;"tt";RT 16-N,N;"s";fiT 16-N,1 6-N, r') " NEXT N 6070 DIM F»<4,13): LET F»(lí«""" 

LET 
F$ (2) a"«.¿&&&¿&¿¿&&&&«" LET F|t 3 U ' H | | | Í | | ( t ( t Í ( " : LET F*(4)a" ( H H i l t i n l i r 6075 FOR N=1 TO 7 PRINT RT N,N* 1, F | 11) (1 TO 13- I N - 1 H 2 ) 6076 PRINT fiT 16-N,N*1;F%(4)(1 T O 13-(N-l)*2) 6079 NEXT N 6080 FOR Na2 TO 8 6082 PRINT fiT N,1,F*(3)<1 TO N-l > 

6083 PRINT fiT 16-N,1;F»<3((1 TO N-l) 6085 PRINT RT N,17-N,F*<2)II TO N-l) 6087 PRINT RT TO N-l) 6090 NEXT N 
6092 PRINT RT 6,8; "VI" PRINT OUE R 1,fiT 0,0,V» 

16-N,17-N;F»(2)(1 

6093 LET I>5 POKE 23607,200 PR 
INT INK 6,fiT 12,22;"riS4l",RT 14 ,22;"xyyv7"; INK 2;fiT 13,22,"uvv v«": POKE 23607,239 6095 PRINT SO;fiT 0,9, INK I,"PUL SR UNfi TECLfi" IF INKEY»í>"" THE N PRINT «10, RT 0,0,,: GO TO 5000 6096 LET I.IíP IF 1=7 OR 1=1 TH EN LET Pa-P 6097 GO TO 6095 6100 FOR Ntl TO 60 STEP 16 BEEP .01,N NEXT N RETURN 6150 FOR Na0 TO 35 STEP PI BEEP .001,30 BEEP .001,50 BEEP .01 -N: NEXT N RETURN 6210 LET TEr0 6220 FOR Nal TO 64 BEEP .001.N 5 6230 LET TIiTI+1 PLOT INK 8, OU ER l;TI,0 DRfiU INK 6, OUER 1,0, 3 6240 IF TI=247 THEN LET Na65 6250 NEXT N LET Ha6260 POKE 23 607,197 PRINT RT 4,26, OUER 1," <IJ",fiT 5 ,26; " < I J " ; fiT 6,2Í-,"<I> 1 6260 POKE 23607,200 GO TO 85 6300 INPLfT PI FOR N = 0 TO 20 STE P 3 PRINT INK ÍN+2)/3;fiT N,0,,, ,,,: NEXT N PRINT ,, 6310 RESTORE 6300 FOR N-l TO 79 RERD fif 
6317 IF PEEK 23560 < >0 THEN RETUR N 
6318 POKE 23560,0 LET R=61050 LET fi=USR fi OR USR R OR USR A OR 

. i r s i ^ r i. t i T 1 " . rv. 

mg^Ká 

mum 

K í S I -

S 

USR fi OR USR A OR USR R OR USR fi OR USP R OR USR A OR USR fi OR USR A OR USR fi 6320 PRINT INK 0,RT 21,Í32-LEN « %)/2-.5,A$ NEXT N 6322 PAUSE 10 PRUSE 0 POKE 236 92,255 FOR N=1 TO 20 PRINT AT 21,31;" : NEXT N RETURN 6330 DATfi "S.E.M.I.S.I.S.","","" ."Servicio Especial pif* ei","Mi nteniBienio lnroraatico.","Sist«: •4 de Inteligencia Superior","", 
6335 DATA "Prograaa realizado po r ","", • MfiNUEL GUILLEN GONZALEZ" „ .. .... "INSTRUCCIONES .-","", "Si 9 lo XXI11" , "Pe r terit ees al cuerpo ,"de san len1•1 en lo de los tiste* as " , " 1 n f o f t 1 2 a d o s del sector", " p n a a r i o con clave CODE 2EM. -" 6340 DRTfi • "Te habla ta co» pulidora del , 'segundo nivel."," In f o r « .-" ,"Un grupo de individu os del "."tercer grado han ocupad 0 la"."galería principal con lin «s auft","no IUV claros." 6345 DfiTfi ""."Tras bloquear todo s los ","c1rcu 1 los de entrada y s alida" ."procedieron a extraer de 
1 parte l" , "cen t r a 1 la ULfi y la CP U q u e d a n d o " f u e ra de servicio • as de «edi o","Sisteaa operativo 
del p l ane t a . " 
6350 DATA ""."Tu eres ei urnco Í uperv1 VI ente" , "de 1 ataque radioa ct1vo","desencaderado por ta des corn-K ion" ,"de l altaeniador riucte íf ,", "y tienes la • 1 s 1 oti de cnco fil f a r " , "es t os componentes y reto rnarlos'.a su lugar correspondí en te . " 
6355 DATA "" ,"Para ello le iridie o la POSi C 1 orí" , "er> que te encucr. tras y la de los" , "componentes (CPU y ULA)."."Te esperaaos en 1 a salida POS99","a la que solo P odras acceder","at reactivar ti 
S . O . " 
6360 DRTA "","","De beS tener CUI dado con los ',"tiO»t.r(s del U r c e 
t grado, ya que","en cada cornac to con eltos","te quitaran una d e las tres" , "protec c 1 oríes antira dioac11 vas","sin las cuales te d esmt e g r a r a s . " 
6365 DATA "","El tr<j( prolector 
es de" . "dwrac1on 1 i»itada ,pero puedes", "recargar lo en la zona P 0S57 .-","••, "Si logras salir cor( éxito dc","esta importar.le «iSio r. se r as " , "r e compensado cor. una s uculenta","HAMBURGUESA.-","","", "" , "F1N de In for»e-","", Meris a je recibido"»' ,"","Putsa tecla para veri litar." 
6385 DRTA ••••,"»,"" 6390 RETURN 
6000 FOR N=1 TO 704 PRINT INK 4 , CHR $ (INT CPNDf9) tCODE "C"). N EXT N 9999 SfiUE "SEMISIS." L1NE 1 SfiU E " S E T 1 . C 0 D E 51456,768 SfiUE "S ET2."CODE 50686,768 SRUE C/M M GG."CODE 60000,S70 SfiUE "PANTAl LAS."CODE 55000,3210 SfiUE "SCRL tHIGM."CODE 61050.100 
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MICR 

Para solicitar 
las tapas, 
remítenos 

hoy mismo 
el cupón de pedido 

que encontrarás 
en la solapa 

de la última página 

N o n e c e s i t a e n c u a d e m a c i ó n , 
gracias a un sencillo 
sistema de fijación 
que permite además 
extraer cada revista 
cuantas veces sea necesario. 



UTILIDADES 

CARACTERES 
EN DOBLE ALTURA 

i i x o n u n u u u t 

HICR0H0B6Y 

UIUNUI IULTUI 

P e d r o J o s é RODRÍGUEZ L A R R A Ñ A G A 

L a r u t i n a q u e os p r e s e n t a m o s en esta o c a s i ó n o f r e c e la 
p o s i b i l i d a d d e c o n s e g u i r c a r a c t e r e s y m e n s a j e s en d o b l e a l t u r a en 
c u a l q u i e r c o l o r y l u g a r de la p a n t a l l a . 

L a rut ina se ubica en la d i -
rección 6 5 1 6 9 , y no es re loca-
lizable si no se ut i l iza el ensam-
b l a d o r . Los datos se usan me-
díanle una función def in ida , es 
decir , p a r a poder u t i l i zar la es 
preciso escribir unas lineas Ba-
sic c o m o éstas: 

10 D E F F N A S ( B $ ) = " " A N D 
U S R 6 5 1 6 9 
2 0 P R I N T F N A S ( " E J E M -
P L O " ) 

C o n esto se conseguirá que 
i m p r i m a la pa labra " E J E M -
P L O " en las coordenadas ac-
tuales. Se pueden ut i l i zar los 
c o m a n d o s prop ios de P R I N T , 
c o m o A T , T A B , y lodos los de 
atr ibutos ( I N K , P A P E R , etc.). 
E n el caso de no inclu i r los, la 

r u t i n a u t i l i zará los actuales. 
Esta f lex ib i l idad se consigue 
gracias a q u e la f u n c i ó n siem-
pre devuelve una cadena vacía, 
por lo q u e se puede emplear 
P R I N T . P o r supuesto, se ob-
t iene el m i s m o resul tado c o n 
cua lqu ier c o m a n d o que espe-
re un resul tado a l f a n u m é r i c o . 

T a m b i é n posibi l i ta la impre -
sión en negrita (l íneas 6 1 0 - 6 2 0 
del l istado ensamblador ) , y los 
rótulos bicolores. P a r a esto úl-
t i m o , el p r i m e r carácter del 
texto debe ser la l ibra ( £ ), que 
es ignorado por la func ión , to-
m á n d o s e los colores de la va-
r i a b l e de l s i s t e m a S E E D 
( 2 3 6 7 0 ) . Para poder obtener 
m e d i a letra con t in ta r o j a y la 

o t r a m e d i a con t in ta azu l , a m -
bas con papel b l a n c o , se har ía 
el cá lcu lo siguiente: 

56 ( P A P E L B L A N C O ) + 2 
( T I N T A R O J A ) = 58 
56 ( P A P E L B L A N C O ) + 1 
( T I N T A A Z U L ) = 57 
58 * 256 + 5 7 = 1 4 9 0 5 
y con la l ínea 
1 0 R A N D O M I Z E 1 4 9 0 5 : 
P R I N T F N A $ ( " jC H O L A " ) 

aparecer ía el ró tu lo " H O L A " 
c o n los a t r ibu tos deseados. 

Los valores q u e asignan el 
color de pape l son: 

P A P E L A Z U L . . 8 
P A P E L C Y A N . . . . 4 0 
P A P E L R O J O . . . . 16 

l iUKtk iUü i íV 
u r n n n u n o o v 

P A P E L A M A R I L L O 48 
P A P E L M A G E N T A 24 
P A P E L B L A N C O . . . 56 
P A P E L V E R D E . . . . 32 
P A P E L N E G R O . . . . 64 
Los colores también pueden 

int roduci rse con pokes. La si-
guiente l ínea es equiva lente a 
la an te r io r : 
I 0 P O K E 2 3 6 7 0 , 5 8 ; P O K E 
2 3 6 7 1 , 5 7 ; P R I N T F N A S 
<" JC H O L A " ) 

Por lo demás, sólo queda es-
peci f icar que el l istado ensam-
blador es de fáci l comprensión 
y que se ut i l iza la ru t ina de 
scroll de la R O M , así c o m o las 
variables del sistema que guar-
dan las coordenadas del Basic. 

LISTADO ENSAMBLADOR CARACTERES DOBLE ALTO 
1» ¡ CARACTERES DOBLE ALTO 24» 
2» 27» 
31 28» 
41 0R6 45149 29» 
51 U> IX,(23543) 3»» 
41 LD L,(IX«4) 31» 
71 U) H,(IX»5) 321 
81 LD C,(IX*4) 33» OATT 
91 LD B,(IX*7) 341 LORA 

111 LD A,(HL) 351 
111 CP • I I 34» 
121 JR N2,LN0 37» 
131 INC HL 38» 
14» DEC BC 391 
15» LD 0€,<23471) 411 
14» LD (OATD.DE 411 
171 JR LOOP 42» 
181 LNO LD D,<]Y48S) 431 
19» LO E,D 44» 
21» LO (OATD.DE 45» 
21» LOOP PUSH H 441 
22» PUSH 8C 471 
23» LD A.ÍHL) 481 
24» CALL LETRA 491 
251 POP ec 51» 

pop 
INC 
DEC 
LO 
OR 
JR 
RCT 
OEFU 
ID 
EX 
ID 
RRCA 
RRCA 
RRCA 
AND 
Oft 
LD 
LO 
LD 
EX 
LD 
LD 
ACO 
LD 
EX 

H 
HL 
BC 
A,B 
C 
N2.L00P 

H L , ( 2 3 4 8 4 ) 
AF.AF' 
A,H 

3 
158 
0,A 
E,L 
HL,(DATT) 
DE.HL 
(HL),D 
ec,3? 
HL.BC 
(HL),E 
Af.AF' 

511 
521 
531 
54» 
551 
56t 
571 
581 
5»! 
«II LORA 
¿II 
421 
¿31 
MI 
¿51 
¿¿I 
¿71 
¿81 
¿91 
711 
711 
721 
731 
74» 
75» 

LO 
LO 
AOO 
m 
AOO 
U) 
ADO 
LD 
LD 
LD 
RRCA 
00 
LD 

L,A 
H,l 
HL.HL 
HL.HL 
HL i HL 
0E,<234»4) 
HL ,D€ 
D€,<23¿84) 
8,8 
A,(HU 

(HL) 
<DE),A 

CALL DEMAS 
LD <DE),A 
CALL D01AS 
INC HL 
DJN2 LOPA 
INC < m 7 « ) 

HL,23638 
(HL) 
A,(HL) 
A 
NZ 
(HL),33 

LD 
DEC 
LD 
DEC 
RET 
LD 

7¿í 
77» 
78» 
79» 
881 
81» 
821 cooeo 
831 
84» 
85» 
841 
87» 
88» 
89» 
98» 
91» 
921 
93» 
941 
95» 
94» 
971 
981 SCROLL 
99» 

K l i 

INC 
DEC 
DEC 
LD 
CP 
JR 
LD 
sue 
LD 
LD 
AND 
AOD 
LD 
LD 
AND 
RRCA 
RRCA 
RRCA 
ADO 
LO 
LO 
RFT 
INC 
INC 

M. 
(HL) 
(HL) 
A,(HL) 
3 
C.SCRO.L 
A, 24 
(HL) 
8, A 
C,l 
Íf8 

A,I4» 
H,A 
A,8 
7 

A,C 
L.A 
<23484),HL 

(HL) 
(HL) 

CALL C00R0 

1*11 
112» 

113» DB1AS 
114» 
i»5t 
) » ¿ » 
1(7» 
1181 
1191 
II»» 
t u » oémasi 
1121 
1131 
1141 
115» 
1141 
1171 
1181 
1191 
121» 

121» DEMAS2 
122» 
123» 
124» 
125» 

CALL 3581 
JP 3581 
PUSH t * 
LO A,D 
ANO 
CP 
JR 
INC 
POP 
REI 
LD 
CP 
JR 

7 
7 
2,DEMAS! 
0 
Af 

A,E 
IE» 
NC,DEMAS? 

ADO A,32 
LD E,A 
LD 
SU8 
LD 

A,D 
7 
0,A 

POP » 
Rfí 
AOO A,32 
LO E,A 
INC 0 
POP AF 
RFI 
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1 us c a r a c t e r í s t i c a s g r á f i c a s d e esta 
u t i l i d a d p u e d e m e j o r a r m u c h o a l g u n a s 

p r e s e n t a c i o n e s e n p a n t a l l a . 

LISTADO 1 
DOBLE DEMO 
IE REM Pedro üose Rodríguez 
20 PRPER 0 INK 7 CLERR 65168 LORO ""CODE 65169,199 CLS 30 OEF FN n|IBt)»"" RNO U5R 65 169 REM No Oftilif «Sli linca 
40 IF NOT LEN INKEYf TMEN PRIN 

T RT RNO il9,RND#31, PHPER kND* 7, INK 9, FN 4*<" DEMOSTRACION "I 
GO TO 40 50 PRUSE 50 CLS 
&0 IF NOT LEN INKEY» TMEN RANO OHIZE RND•65535 PRINT RT INT (R ND»8)«3,8,FN A« < "£ OEMOSTPRCION "1 GO TO 60 7© STOP 
©0 5AVE "DOBLEDEMO" LINE 10 S AVt "DOBLCCOOE"COOE 65169,199 V ERIFY VERIFY ""CODE 

LISTADO 2 
DOBLE CODE 
1 DD2R065CDD&E04DD6605 2 DD4E06DD46077EFE6020 3 0C230BED5B76SCEDS3C9 4 FE1808FO56555OED53C9 5 FCE5C57ECDCBFEC1E123 6 0B7BB120F2C917172R84 7 SC087C0F0F0FE603F658 
8 57SD2RC9FEEB72012000 9 0973086F2600292929ED 

10 5B365C19ED5B84 5C0608 11 7E0FB6I2CD39FF12CD39 
12 FF2310F2FD344R21885C 13 357E3DC036212335357E 14 FE0336173E1896470E00 
15 E6F8C6406778E6070F0F 16 0F816F22845CC93434CO 17 17FFCDFDODC3FD0DFS7R 18 E607FE07280314F1C97B 19 FEE03009C6205F 7AD607 
20 57F1C9C6205F14F1C900 

1029 1111 1117 1321 1921 1003 836 1059 641 
828 1138 1188 786 657 1230 1023 1577 
1126 1203 1316 

DUMP: 40.000 
N . ° BYTES: 199 

S o r t e o 
I o d o s l o s l e c t o r e s tienen d e r e c h o a 

p a r t i c i p a r e n n u e s t r o C l u b . P a r a e l l o só -
l o t i e n e n q u e h a c e r n o s l l e g a r a l g u n a c o -
l a b o r a c i ó n p a r a l as s e c c i o n e s d e T r u c o s , 
T o k e s & P o k e s , P r o g r a m a s M I C R O -
H O B B Y . e t c . . . . y q u e é s t a , p o r s u o r i g i -
n a l i d a d . c a l i d a d n o t r o t i p o d e c o n s i d e -
r a c i o n e s . r e s u l t e p u b l i c a d a . 
• S i Itt c o l a b o r a c i ó n h a s i d o y a pub l ica 
d a e n M I C R O H O B B Y . t e n d r á s e n tu p o 
d e r u n a o v a r i a s ta r je tas d e l C l u b c o n su 
n u m e r a c i ó n c o r r e s p o n d i e n t e 

L e e a t e n t a m e n t e las s i g u i e n t e s instruc-
c i o n e s ( e x t r a c t o d e las bases a p a r e c i d a s e n 
e l n ú m e r o 1 1 6 ) y c o m p r u e b a si a l g u n a d e 
tus ta r je tas h a r e s u l t a d o p r e m i a d a 
• C o l o c a e n los c i n c o r e c u a d r o s b l a n c o s 
s u p e r i o r e s e l n ú m e r o c o r r e s p o n d i e n t e a l 
p r i m e r p r e m i o d e la L o t e r í a N a c i o n a l ce le 
b r a d o e l d í a . 

2 5 de Julio de 1 9 8 7 Z3 

• T r a s l a d a los n ú m e r o s s i g u i e n d o e l or 
d e n i n d i c a d o p o r las f l echas a los e s p a c i o s 
i n f e r i o r e s 
• S i la c o m b i n a c i ó n r e s u l t a n t e c o i n c i d e 
c o n e l n ú m e r o d e tu tar jeta . ¡ e n h o r a b u e -
n a ! , h a s r e s u l t a d o p r e m i a d o c o n u n L O T E 
D E P R O G R A M A S v a l o r a d o e n 5 (KM) p e 
setas. 

E l p r e m i o d e b e r á ser r e c l a m a d o p o r e l 
a g r a c i a d o m e d i a n t e l l a m a d a te le fón ica a n -
tes d e la s igu ien te f e c h a 

2 9 de Julio de 1 9 8 7 

E n c a s o d e q u e e l p r e m i o n o s e a recla-
m a d o a n t e s d e l d í a i n d i c a d o , e l p o s e e d o r 
d e la ta r je ta p e r d e r á t o d o d e r e c h o sobre é!. 
a u n q u e e s t o n o i m p i d e q u e p u e d a resu l 
lar n u e v a m e n t e p r e m i a d o c o n e l m i s m o n ú -
m e r o e n s e m a n a s poster iores L o s p r e m i o s 
n o a d j u d i c a d o s se a c u m u l a r á n p a r a la si 
g u í e n t e s e m a n a , c o n s t i t u y e n d o u n « b o t e * . 

E l lote d e p r o g r a m a s será s e l e c c i o n a d o 
p o r e l p r o p i o a f o r l u n a d o d e e n t r e los q u e 
e s t é n d i s p o n i b l e s e n el m e r c a d o e n las fe-
c h a s e n q u e se p r o d u z c a e ! p r e m i o 
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LOS JUSTICIEROS 
DEL SOFTWARE 

La vistosidad de los gráficos y la buena realización de un programa, no 
implican que éste sea divertido. De las puntuaciones que han otorgado los 
justicieros a «Nosferatu» se deduce que, a pesar de su elevado nivel de 
calidad, no resulta todo lo entretenido que cabria desear. 

Emilio Moya Olivares. (Cuenca) 
Muy buenos gráficos, pero 

muy complicado. Puedes pasar-
le horas y horas sin hacer prác-
ticamente nada. 
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G M S P O A V 

Jesús Alonso Vallina. 
(Deba/Guipúzcoa) 

Gráficos muy buenos. 
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G M S P O A V 

Luis Alberto Yuste. 
(Béjar/Salamanca) 

Aunque el sonido no es muy 
bueno y pueda resultar aburri-
do, no le quita calidad al juego. 
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G M S P O A V 

' -Jf* 

José Ignacio Ricarte. (Zaragoza) 
Es un programa entretenido y 

con buenos gráficos, pero un 
poco lenio. 
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I 
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Clemente Gómez Jiménez 
de Cisneros. (Almería) 

El sonido es muy bueno pero 
bastante repetitivo. El movi-
miento no está muy consegui-
do. 
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G M S P O A V 

David Camón. (Madrid) 
Una vez más nos encontra-

mos ante el típico juego-
filmation de buscar y utilizar ob-
jetos. 
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P: P A N T A L L A D E P R E S . 
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G M S P O A V 

H 
Sonia Pamplona Roche. (Zara-
goza) 

El sonido de fondo es bastan-
te molesto y el juego, al princi-
pio resulta un poco monótono, 
aunque luego acabe por intere-
sarte. 
10 

V 
G M S P O A V 

Enrique Alonso Burgaz. 
(Paterna/Valencia) 

Es un juego muy original, di-
fícil y con unos movimientos 
muy pesados. 

10 

v > 
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Si queréis pasar un rato refrescante paseando por 
un acuario, no tenéis más que sentaros ante 
vuestro ordenador y cargar este último y 
sensacional programa de FTL: «Hydrofool». 

HYDROFOOL 
Videoaventura 
FTL 
M u c h o s d e vosot ros re 

co rda ré i s a Sweevo, e l g ra 
c i o s o p r o t a g o n i s t a d e 
S w e e v o ' s W o r l d . P u e s 
b ien , los an t iguos p rog ra -
m a d o r e s d e G a r g o y l e , q u e 
ahora t r aba jan p a r a FTL, 
han d e c i d i d o q u e ya e r a 
hora d e que Sweevo vo lv ie 

ra a i nvad i r nuest ras panta-
l las c o n un j u e g o d e g r a n 
c a l i d a d , i n t e r é s y 
o r i g i n a l i d a d . 

En esta ocas ión, S w e e v o 
d e b e en f ren ta r se a la ar-
d u a ta rea d e r e c o r r e r un 
g igantesco acuar io planeta-
r io c o n la i n tenc ión d e qui-
tar los tapones pa ra q u e 
p u e d a ser l i m p i a d o a con-
c ienc ia . 

Robo-Mas te r . e l anc iano 
e n c a r g a d o d e l acuar io , l e 
o r d e n ó es ta m i s i ó n tan 
p ron to c o m o a p a r e c i ó de -

RETURN TO SENDER 
Cualquier contacto con las 
anémonas puede 
resultar mortal. 

lan te d e sus ojos. T a m b i é n 
le aconse jó q u e i n f o rmara 
d e l es tado d e la g igantesca 
p e c e r a antes d e zambu l l i r -
se e n e l la . Sweevo , c o m o 
b u e n ap rend i z , ho jeó e l 
anua r i o o f ic ia l d e estan-
ques . acuar ios , p e c e r a s y 
o t ras za randa jas acuát icas, 
y e n é l encon t ró la in forma-
c ión q u e necesi taba. D e es-
ta f o r m a , a v e r i g u ó q u e 
D e a t h b o w l , n o m b r e d e l 
acuar io , se h a l l a b a conta-
m i n a d o y la ún ica m a n e r a 
d e vo l ve r l o a su es tado nor-
m a l ser ía q u i t a n d o los cua-
t ro t apones q u e se ha l lan 
d e s p e r d i g a d o s po r los dife-

T u obje t ivo fundamental : 
los tapones. 

JAIL HO 
Alguna 
ueder 

d i fe ren tes p isos d e l mismo. 
Esta «pecera d e la mue r -

te» va a ser d i f íc i l d e vaciar, 
ya q u e p a r a qu i ta r c a d a 
uno d e los tapones hay que 
r e c o g e r una c o m b i n a c i ó n 
d e objetos q u e la p rop ia es-
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antes d e q u e S w e e v o se 
conv ie r t a e n e l n ú m e r o 304 
d e la l ista d e e x p e r t o s sub 
mar in is tas q u e han intenta-
d o rea l izar esta d u r a mi-
sión. A l g u n a s d e estas im-
por tan tes p iezas p u e d e n 
fo rmar pa r te d e l c u e r p o d e 
los g u a r d i a n e s , p o r l o q u e 
nuest ro p ro tagon is ta d e b e 
estar c o n todos los sent idos 
puestos e n c a d a uno d e los 
d i f e r e n t e s hab i tan tes d e l 
mor ta l acua r io . 

A l g u n a a y u d a d e b í a d e 
tener S w e e v o pa ra p o d e r 

rea l izar su ta rea ; ésta se 
mater ia l iza e n fo rma d e ar 
mas q u e los d i f e r e n t e s bu-
c e a d o r e s p e r d i e r o n cuan-
d o in tentaron real izar la mi-
s ión e n c o m e n d a d a ahora a 
nues t ro s i m p á t i c o c u e l l o 
l a rgo . 

Para c o l m o d e males , al-
gunos hab i tan tes d e l acua-
rio, inofensivos a s imp le vis-
ta, se han conve r t i do e n pe-
l igrosos y vo races defenso-

res d e la con taminac ión . 
Así, S w e e v o p u e d e encon-
t ra rse c o n g r u p o s d e p i ra-
ñas, anémonas venenosas, 
b e b é s ba l lena, peces lobo, 
etc. , toda una va r i ada fau-
na d e d e v o r a d o r e s d e bu-
zos. 

O t ro d e los inconven ien-
tes q u e se le p lan tean a 
Sweevo, es la impos ib i l i dad 
d e a c c e d e r d i r ec tamen te a 
c a d a uno d e los seis d i fe-

HEART BREAK HOTEL 
¿Qué esconderá ese cofre? 

(OUSE ROCK 
unas de estas ostras 
den tener sorpresita 

incluida. 

Tal vez e n c u e n t r e s 
u n ant iguo tesoro e n 

el inter ior d e este 
cofre . 

tancia d o n d e se encuen t ra 
e l tapón, i nd i ca con unos 
c u b o s q u e le rodean . 

Para c o l m o d e males, al-
gunos ob je tos están pro te-
g i dos po r unos g u a r d i a n e s 
q u e d e b e n ser e l i m i n a d o s 
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y sea so lamen te un da to 
anecdó t i co . C o m o y a he-
mos d i c h o antes, ex is ten 
dos n i ve les (5 ° y 2.°) des-
d e los q u e no se p u e d e co-
menzar e l j u e g o Los ot ros 
c u a t r o son 

0 O Solé O M í o (N ive l 
C ) 

2.° Re tu rn to S e n d e r (Ni-
ve l A ) 

3.° Hea r t b reak Hote l (Ni-
ve l D) 

6 ° j a i l House Rock (Ni 
ve l B) 
s i e n d o e l más p r o f u n d o e l 
sex to y e l más c e r c a n o a la 
supe r f i c i e , e l p r i m e r o . 

En la p a r t e in fe r io r d e la 
panta l la , a p a r e c e n dos ti-
pos d e mensa jes e n c a d a 

Los cuatro 
cubos indican 
los objetos 
necesarios para 
quitar el tapón. 

ren tes n ive les d e l acuar io . 
A fo r tunadamen te , se había 
p rev i s to un r á p i d o s is tema 
d e t ranspor te p a r a casos 
c o m o éste, u t i l i zando un 
c o m p l e j o s is tema d e bur -
bu jas q u e p e r m i t e n acce -
d e r a l n ivel super io r , así co-
mo remol inos , q u e absor -
b e n a l p ro tagon is ta y le 
t ras ladan al n i ve l in fe r io r . 

A p a r t e d e las b u r b u j a s 
t r anspo r tado ras , t a m b i é n 
ex is ten ot ras q u e esta l lan 
antes d e t iempo, po r l o q u e 
no s i r ven c o m o m e d i o d e 
comun icac ión en t re n ive les 
d i fe ren tes , p e r o sí va l en 
pa ra ev i ta r a lgunos d e los 
obs tácu los q u e c i e r r a n e l 
paso a nuest ro pro tagonis-
ta. 

Una vez c a r g a d o e l jue 

go, se os p resen ta rá un me-
nú e n e l q u e se os o f r e c e n 
cua t ro pos ib les en t radas a l 
acuar io , c a d a una d e las 
cua les t iene n o m b r e d e una 
c a n c i ó n d e E lv is P res ley , 
sin q u e esto tenga, a p r ime-
ra vista, n i nguna r e l a c i ó n 
c o n e l d e s a r r o l l o d e l j u e g o 

uno d e los d i f e r e n t e s esce-
nar ios: uno q u e p o n e la no-
ta g rac iosa a l p r o g r a m a 
(«ahora d e b e s lava r te las 
manos», «no g o l p e e s e l cr is-
tal»), y o t ro q u e i nd i ca la 
p resenc ia d e a l g ú n habi -
tante d e l acuar io ; p u e d e n 
resu l tar bas tan te út i les a la 

A p r i m e r a vista, 
este cabal l i to 

d e mar p u e d e 
ser inofensivo. 

C u i d a d o c o n él . 
p o r q u e a veces 

las apar iencias 
engañan . 

Este tubo te 
indica la si lueta 
d e l ob je to q u e 
d e b e s l levar si 
e l tapón deseas 
quitar . 

hora d e no p e r d e r s e , cosa 
q u e resu l ta bastante senci-
l la p o r la s im i l i t ud d e los 
d e c o r a d o s . 

Es d i f í c i l resa l tar a lgo e n 
espec ia l d e un p r o g r a m a 
q u e des taca a l comp le to . 
Su o r i g i n a l i d a d a l co loca r 
un e s q u e m a d e j uego bas-
tante c o n o c i d o e n un esce-
nar io tan aparen te , es noto-
ria. Si a esto un imos un di-
seño g rá f i co d e panta l las y 
pe rsona jes bastante b u e n o 
y un n ive l d e r e a l i d a d d e 
m o v i m i e n t o d e g r a n cal i -
d a d , nos encon t ramos ante 
una d e esas marav i l l as q u e 
a p a r e c e n c a d a c i e r t o t iem-
p o y nos d e j a n asombra -
dos. 

En de f in i t i va , si te dec i -
des a a y u d a r a S w e e v o e n 
esta aven tu ra , p r e p á r a t e a 
z a m b u l l i r t e en una p e c e r a 
g igan te tan d i v e r t i d a c o m o 
pe l ig rosa . 

Este cachor ro ^ 
d e ba l lena te 

IJL dará serios 
J f c disgustos si no le 
i ^ Y evitas r á p i d a m e n t e . 

Serpientes y 
rocas pueden 

darte graves 
disgustos. 
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O R A N CONCURSO 

l TESORO DE LAS PROFUNDIDADES 
¡HAZTE DE PLATA CON MICROHOBBY Y ZAFI CHIP! 

Sweevo, e l h é r o e d e 

«Hydrofool» se en-
c u e n t r a r e a l i z a n d o u n a 

p e l i g r o s a y a p a s i o n a n -

te m i s i ó n s u b a c u á t i c a . 

E l g i g a n t e s c o a c u a r i o 

D e a t h b o w l , e s c e n a r i o 

«lt* e s t a a v e n t u r a , es u n 

i n h ó s p i t o l u g a r d o n d e 

los p e c e s m u l a n t e s i m -

p o n e n s u d o m i n i o y l a s 

b e s t i a s m a r i n a s p u l u l a n a s u a n t o j o . 

S i n e m b a r g o , e n t i e m p o s r e m o t o s , l a s u p e r f i c i e d e 

e s t a s a g u a s f u e r u t a m i l v e c e s s u r c a d a p o r g a l e o -

n e s e s p a ñ o l e s , c a r g a d o s d e i n m e n s o s tesoros d e i n -

c a l c u l a b l e v a l o r . 

L a s t o r m e n t a s y t e m -

p e s t a d e s e r a n f r e c u e n -

tes e n l a z o n a , p o r l o 

q u e e n m á s d e u n a o c a -

s i ó n . a l g u n a d e e s t a s 

n a v e s se h u n d i ó p a r a 

s i e m p r e e n e l f o n d o , 

a r r a s t r a n d o c o n e l l a su 

c o d i c i a d o c a r g a m e n t o 

de joyas, piedras 
preciosas y finos me-

tales. 
S w e e v o , m i e n t r a s c u m p l í a c o n s u i n t r é p i d a m i -

s i ó n , h a t e n i d o l a f o r t u n a d e e n c o n t r a r los res tos 

d e u n o d e e s t o s f a b u l o s o s t e s o r o s . . . ¡v e s t á d i s p u e s -

t o a c o m p a r t i r l o c o n t i g o ! 

EL BOTIN 
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Gran Concurso 

El Tesoro de 
las Profundidades 

liAUTENTICOS LINGOTES DE PLATA EN PREMIOS!" 
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Si te gustan las carreras de obstáculos, 
este programa conseguirá que te 
conviertas en un Cari Lewis del futuro. 

METROCROSS 
Arcade 
U. S. Gold 

Escaso a rgumento se ne-
cesita en un p rog rama cu-
ya mis ión fundamenta l es 
divert i r uti l izando como me-
d io para e l lo la ad icc ión d e 
este nuevo d e p o r t e futuris-
ta. El j uego os será famil iar, 
ya q u e es una nueva con-
vers ión d e la máqu ina d e 
v i d e o j u e g o s d e l m i s m o 
n o m b r e f a b r i c a d a p o r 

Namco. Los autores tam-
b ién os serán conocidos, ya 
que sus ú l t imos p roduc tos 
han ob ten ido un c ie r to éxi-
to: Gaunt let y Paperboy . En 
esta ocas ión han un ido to-
das sus técn icas y han rea-
l izado este ad ic t i vo j uego 
cuyos mayo res enemigos 
son los obstáculos y e l tiem-
po. 

Pasemos a hablar d e l jue-
go e n sí. T u mis ión es reco-
r re r lo más ráp idamen te 
pos ib le cada uno d e los 24 
d i fe ren tes c i rcu i tos d e q u e 
consta e l p rog rama . En ca-
d a uno d e e l los t ropezarás 

c o n obstáculos y di f icul ta-
d e s que , po r supues to , 
aumenta rán cuando supe 
res un nivel . T e puedes en 
cont rar d e s d e va l las hasta 
apisonadoras, pasando por 
suelos que d i s m i n u y e n tu 
ve loc idad , p lanchas q u e 
abso rven al protagonista, 
cubos y ruedas g i rator ias, 
etc. Para q u e todo no sea 
malo ex is ten unas c ier tas 
ventajas que te faci l i tarán tu 
suf r ida ca r re ra . Así, hay 
botes d e d i fe ren tes t ipos 
que te p u e d e n c o n c e d e r la 
pos ib i l idad d e parar e l cro-
nómetro, si saltas s o b r e 
el los, dup l i ca r tu ve loc idad 
o da r te unos punt i l los ex t ra 

si los acar ic ias con tu p ie 
con una c ier ta v io lencia 
Además , cuentas con unos 
monopat ines que se en-
cuen t ran d ispersos por to-
d o e l r eco r r i do , a los que 
no afectan los suelos que 
restan tu ve loc idad , p e r o sí 

"Sábado Chip", de 17a 19h. 
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todos los demás obstáculos. 
Tamb ién ex is ten una espe 
cíe d e t rampo l ines q u e te 
t ras ladan por e l a i re un 
cierto tramo. Para utilizarlos 
sólo d e b e s saltar enc ima 
de e l los e n e l momento jus-
to, con lo que p u e d e s con-

segui r una g ran ventaja si 
los uti l izas con hab i l i dad . 

Por supuesto, esto es una 
c a r r e r a con t ra re lo j con la 
ad ic iona l venta ja d e que si 
superas e l n ive l con t iempo 
d e sobra , éste se sumará a 
un con tador ad ic iona l pa ra 

1UP k g r a i a B a g V - ' M ^ % 
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I I \=M s = a «K» m a : = B É » ü t = = i : i l 
q u e d ispongas d e é l en 
otros c i rcu i tos. 

En la pantal la se ind ica e l 
t i empo t ranscur r ido , e l d e 
reserva , en e l caso d e q u e 
d ispongas d e él, la distan-
c ia a la meta, d e g ran util i-
d a d para c o m p a r a r l a con 
e l t i empo q u e te resta, y tu 
puntuación. 

El n ive l gráf ico alcanzado 

así como e l mov imiento son 
d e una g ran ca l idad, sobre 
todo cuando e l persona je 
salta por los aires. C a b e re-
sa l t a r la i m p r e s i ó n d e 
ap lastamiento d e l protago-
nista por un rod i l l o q u e ha 
s ido c o n c e b i d a con una 
g r a n rea l idad . La ad icc ión 
es notable, ten iendo en 
cuenta que pueden compe 
tir dos co r redo res , aunque 
no al mismo t iempo. Vamos, 
que no se le p u e d e ped i r 
más; una vez más. U. S. 
G o l d nos ha s o r p r e n d i d o 
ag radab lemen te , cosa que 
no era exces ivamente fre-
cuen te ú l t imamente. 

:===F- — :===F-
-r 

Todos los sábados, de 5 a 7 
de la tarde, en "Sábado Chip". 
Dirigido por Antonio Rúa 
Presentado por José Luis 
Arriaza, hecho una 
computadora. Dedicado en 
cuerpo y alma al ordenador, 
y a la informática. Haciendo 
radio chip... estilo Cope. 

RADIO POPULAR w c ^ 

... de chip a chip 



INICIACION 

INTERIORIDADES 
DEL PLUS 2 (y IV) 

En este último cap í tu lo 
d e la serie v e r e m o s la 
forma d e t raba ja r a u n a 
v e l o c i d a d d e transmisión 
d e 19.200 b a u d i o s 
y, t a m b i é n , c ó m o utilizar 
la sal ida RS-232 d e s d e 
m o d o 48 K. 

Jesús Alonso Rodríguez 

La s e m a n a p a s a d a e n c o n t r a m o s 
d o s «POKEs» q u e nos p e r m i t í a n 
a n u l a r e l f i l t r a d o d e c ó d i g o s e n l a 
sa l i da RS-232. Uno d e el los, a d e m á s , 
nos p e r m i t í a ev i ta r q u e e l S is tema 
inserte re to rnos d e c a r r o 
a u t o m á t i c o s c u a n d o se a l c a n c e l a 
a n c h u r a m á x i m a p e r m i t i d a . Sin 
e m b a r g o , h a y m á s c o s a s q u e 
p o d e m o s h a c e r c o n los d a t o s 
o b t e n i d o s d e nues t ro es tud io . 
V a m o s a ve r las 

Todos los POKEs 
V a m o s a ver t o d o s los v a l o r e s q u e 

p o d e m o s POKEar e n 2 3 3 4 9 y 2 3 3 5 0 
y e l r e s u l t a d o a u e p r o d u c e n e n 
c a d a c a s o : 

1 POKE 23349 .194 : POKE 2 3 3 5 0 , 8 
( e n t r a n d o p o r 0 8 C 2 h ) : se 
m a n d a n t o d o s los c ó d i g o s sin 
real izar n i n g ú n f i l t r ado y sin 
t o m a r e n c u e n t a el v a l o r d e 
WIDTH ni d e COL ; p o r lo q u e 
n u n c a se a ñ a d e n CR/LF 
a u t o m á t i c o s . Este p u n t o d e 
e n t r a d a es i d e a l c u a n d o se 
ut i l i ce l a s a l i d a RS-232 p a r a 
c o m u n i c a r s e c o n u n d i spos i t i vo 
q u e n o sea u n a i m p r e s o r a ; p o r 
e j e m p l o , o t r o o r d e n a d o r , u n 
MODEM, e t c . 

2 POKE 23349,38: POKE 2 3 3 5 0 , 8 
( e n t r a n d o p o r 082óh) : t a m p o c o 
se fi l tra n i n g ú n c ó d i g o ; p e r o sí 
se t o m a n e n c u e n t a los v a l o r e s 
d e WIDTH y COL y se inser ta u n 
CR/LF (13.10) a u t o m á t i c o c a d a 
vez q u e se a l c a n z a e l a n c h o 
m á x i m o p e r m i t i d o p o r l a 
v a r i a b l e WIDTH. Hay q u e tene r 
e n c u e n t a q u e , si se m a n d a n 
c ó d i g o s d e con t ro l , se 
i n c r e m e n t a r á t a m b i é n e l va l o r 
d e COL, por lo q u e se p o d r í a 
desa jus tar e l m a r g e n d e r e c h o . 
Para ev i ta r lo , es c o n v e n i e n t e 
d e c r e m e n t a r la v a r i a b l e COL 

d e s p u é s d e e n v i a r c a d a u n o 
d e estos c ó d i g o s Este p u n t o d e 
e n t r a d a ser ía e l i d e a l p a r a 
m a n e j a r u n a i m p r e s o r a , si lo 
q u e se e s t á n e n v i a n d o son 
textos. 

3. POKE 2 3 3 4 9 . 3 4 POKE 2 3 3 5 0 , 8 
( e n t r a n d o p o r 0 8 2 2 h ) : se 
m a n d a n los c ó d i g o s d e Tokens 
y c a r a c t e r e s g r á f i c o s , p e r o se 
f i l t ran los m e n o r e s d e 32. 
A d e m á s , se t o m a e n c u e n t a e l 
va l o r d e WIDTH c o m o e n e l 
c a s o a n t e r i o r . Esta e n t r a d a 
p o d r í a ser i n t e r e s a n t e p a r a 
m a n e j a r u n a i m p r e s o r a d e 
f o r m a q u e se p u e d a n Impr im i r 
los c a r a c t e r e s e s p e c i a l e s d e 
és ta ( v o c a l e s a c e n t u a d a s , 
eñes , g r á f i c o s , e tc . ) , a u n q u e sin 
e n v i a r c ó d i g o s d e c o n t r o l ni 
s e c u e n c i a s d e e s c a p e . 

4. POKE 23349 ,17 : POKE 2 3 3 5 0 . 8 
( e n l r a n d o p o r 0 8 1 1 h ) : i g u a l 
q u e e l c a s o a n t e r i o r , s a l v o q u e 
los c ó d i g o s d e Tokens y 
c a r a c t e r e s g r á f i c o s son 
sust i tu idos p o r s ignos d e 
i n t e r r o g a c i ó n . Este p u n t o d e 
e n t r a d a p u e d e servir p a r a u n a 
a p l i c a c i ó n e n la q u e se q u i e r a 
rea l i za r u n f i l t r a d o d e c ó d i g o s , 
p e r o sin e x p a n d i r los Tokens. 

5. POKE 23349 ,233 : POKE 2 3 3 5 0 , 7 
( e n t r a n d o p o r 07E9h) : es e l 
p u n t o d e e n t r a d a q u e t i e n e 
f i j a d o e l S is tema O p e r a t i v o y 
es, p o r t a n t o , e l q u e se ut i l iza si 
noso t ros n o lo a l t e r a m o s . Se 
f i l t ran t o d o s los c ó d i g o s y se 
e x p a n d e n los Tokens. Su 
p r i n c i p a l u t i l i d a d es la d e 
e n v i a r l i s tados d e p r o g r a m a s 
e n Basic a u n a i m p r e s o r a . 

En a l g ú n c a s o , p u e d e in te resa rnos 
m a n t e n e r e l f i l t r a d o d e c ó d i g o s , 
p e r o i m p e d i r q u e se inser ten los 
CR/LF a u t o m á t i c o s . P o d e m o s 
c o n s e g u i r es te e f e c t o si POKEamos 
un «1» e n la v a r i a b l e C O L (23395), 
d e s p u é s d e e n v i a r c a d a c a r á c t e r . 
Por o t r o l a d o , e l c o m a n d o : 

POKE 2 3 3 9 6 , n 
es e q u i v a l e n t e a l c o m a n d o : 

WIDTH LPRINT (n) 
q u e i n c o r p o r a n o t ros o r d e n a d o r e s , y 
q u e s in/e p a r a f i jar e l a n c h o 
m á x i m o d e i m p r e s i ó n . 

Comprobación experimental 
Todos los p u n t o s d e e n t r a d a q u e 

h e m o s v is to h a s t a a h o r a f u n c i o n a n . 

a l m e n o s , e n teo r ía . Sin e m b a r g o , 
u n a i n v e s t i g a c i ó n n o p u e d e d a r s e 
p o r c e r r a d a m i e n t r a s sus resu l t ados 
n o s e a n c o n t r a s t a d o s 
e m p í r i c a m e n t e ; es d e c i r , h a s t a q u e 
n o se c o m p r u e b e n d e f o r m a 
e x p e r i m e n t a l . 

P a r a c o m p r o b a r q u e , 
e f e c t i v a m e n t e , estos POKEs 
p r o d u c e n e l r e s u l t a d o q u e 
s u p o n í a m o s , n o h a b í a m á s r e m e d i o 
q u e mon i t o r i za r , d e a l g u n a f o r m a , 
l o q u e sa l ía p o r la c o n e x i ó n RS-232. 
P a r a e l l o , o p t a m o s p o r ut i l izar o t r o 
o r d e n a d o r , c u y a e n t r a d a RS-232 
f u e r a c o m p a t i b l e c o n l a s a l i d a d e l 
Plus 2 y, a d e m á s , n o r e a l i z a r a 
n i n g ú n f i l t r a d o e n los c ó d i g o s 
en t r an tes . Por s u p u e s t o , lo i d e a l e r a 
ut i l izar o t r o S p e c t r u m (esta vez d e 48 
K) c o n e c t a d o a un l n t e r f a c e - 1 d e 
Sinc la i r y ut i l izar l a e n t r a d a RS-232 
d e es te i n t e r f a c e , a s o c i a d a a un 
c a n a l t i p o «B» (se r e c i b e n 8 bi ts y n o 
se f i l t ra n i n g ú n c ó d i g o ) . Pa ra e l lo , 
h a y q u e h a c e r las c o n e x i o n e s d e la 
f o r m a s igu ien te : 

SPECTRUM PLUS 2 
P a t a 1 (GND) 
Pa ta 2 (TXD) 
P a t a 3 (RXD) 
P a t a 4 (DTR) 
P a t a 5 (CTS) 

INTERFACE-1 
P a t a 7 (GND) 
Pa ta 3 (RXD) 
P a t a 2 (TXD) 
Pa ta 5 (CTS) 
Pa ta 4 (DTR) 

P a r a q u i e n e s n o es tén h a b i t u a d o s 
a m a n e j a r s is temas d e 
c o m u n i c a c i ó n e n t r e o r d e n a d o r e s , 
e x p l i c a r e m o s b r e v e m e n t e e l 
s i g n i f i c a d o d e c a d a u n a d e estas 
c o n e x i o n e s : 

GND: (G round ) . Es la c o n e x i ó n d e 
m a s a p o r a t o d a s las seña les . 
N o r m a l m e n t e , se c o r r e s p o n d e c o n 
l a m a s a d e d a t o s d e l o r d e n a d o r ; es 
d e c i r , es la r e f e r e n c i a d e n ive l «0». 

TXD: (Transmit Da ta ) . Es la l í nea p o r 
l a q u e s a l e n los d a t o s e n ser ie; es 
d e c i r , e n f o r m a d e bits, u n o d e t r á s 



d e ot ro. La s a l i d a es tá a n ive l a l t o 
p a r a u n «t*> y a n ive l b a j o p a r a un 

RXD: (Rece ive Da ta ) . 
C o m p l e m e n t a r i a d e la an te r i o r , es 
la l ínea po r d o n d e e n t r a n los d a t o s 
e n serie. 

DTR: (Da ta Termina l Ready) . Esta 
sa l i da se p o n e a «1» c u a n d o e l 
e q u i p o q u e a c t ú a d e r e c e p t o r es tá 
listo p a r a rec ib i r d a t o s 

CTS: (Olear To Send). Por es ta 
e n t r a d a r e c i b e , e l e q u i p o 
t ransmisor, la seña l d e q u e el 
r e c e p t o r es tá p r e p a r a d o p a r a 
a c e p t a r e l e n v í o d e d a t o s . 

La s inc ron i zac ión d e a m b o s 
disposi t ivos a t ravés d e las seña les 
DTR y CTS se d e n o m i n a , e n ing lés : 
«Handshak ing» q u e , t r a d u c i d o a l 
cas te l l ano , s ign i f i ca a l g o así c o m o : 
«Apre tón d e manos» . Las impreso ras 
sue len a c e p t a r c u a t r o t ipos d e 
p r o t o c o l o s p a r a e l «Handshak ing» 
q u e se sue len d e n o m i n a r : «Serial 
Busy, 1 b y t e m o d e » , «Serial Busy, 1 
b l o c k m o d e » , «ACK m o d e » y 
«XON/XOFF m o d e » . Para t r a b a j a r 
c o n e l Plus 2. h a b r á q u e s e l e c c i o n a r 
—en los DIP-switches d e la 
impreso ra— e l p r i m e r o d e el los, es 
d e c i r , «Serial busy, 1 b y t e m o d e » . 
Esto s ign i f i ca q u e la i m p r e s o r a h a c e 
a l t a l a l ínea DTR u n a vez p o r c a d a 
b y t e a rec ib i r y l a m a n l i e n e b a j a 
d u r a n t e l a r e c e p c i ó n d e c a d a by te . 
En p r i nc i p i o , sin e m b a r g o , t a m p o c o 
d e b e h a b e r p r o b l e m a s t r a b a j a n d o 
e n e l m o d o «Serial busy, 1 b l o c k 
m o d e » , e n e l q u e la l í nea DTR se 
m a n t i e n e a l t a d u r a n t e la r e c e p c i ó n 
d e t o d o u n b l o q u e d e by tes y só lo 
se b a j a c u a n d o la i m p r e s o r a t i e n e 
el bu f fer l leno. 

El p r o g r a m a mon i to r d e RS-232 
q u e e m p l e a m o s e n e l s e g u n d o 
o r d e n a d o r es e l s igu ien te . 

I I frfH Monitor K-732 I t l i rM 
2» FOUttT 'b'jWlt 
31 OPEN I 4 ( V 
4» tET «ílHCfY» 14 
5« IF IHfN GOTO 41 
¿I IF C00E M)3I 1H£N PfilMT Ai 

¡•••¡COK Ai: WTO 41 
7» PSim 'n'itcot Ai: COTO 41 

Moni tor d e RS 232 p a r a 
S p e c t r u m 48 K c o n 

ln te r face -1 . 
C o m o se ve rá , t r a b a j a m o s a 9 .600 

b a u d i o s q u e es l a v e l o c i d a d q u e la 
s a l i d a d e l Plus 2 a s u m e p o r d e f e c t o 
si nosot ros n o f i j amos o t ra . Se t ra ta , 
s i m p l e m e n t e , d e un m i n i - p r o g r a m a 
q u e a b r e la c o r r i e n t e #4 a s o c i a d a 
a un c a n a l «B» y e n t r a e n un b u c l e 
d o n d e l e e c ó d i g o s d e RS-232 y los 
I m p r i m e si son m a y o r e s d e 31, j u n t o 
c o n su c ó d i g o . Si son m e n o r e s d e 
32, i m p r i m e u n as te r i sco y e l c ó d i g o 
r e c i b i d o . A n i m a m o s a l lec to r q u e 
d i s p o n g a d e a m b o s o r d e n a d o r e s , a 
q u e h a g a la c o n e x i ó n y c o m p r u e b e 
los resu l tados p o r sí m ismo. 

El f i l t r ado d e c ó d i g o s e n 
r e c e p c i ó n es m á s d i f íc i l d e ev i ta r 

La r a z ó n es q u e p r i m e r o e s t á n las 
ru t inas q u e r e c i b e n e l c ó d i g o y 
d e s p u é s , las q u e lo f i l t ran; d e f o r m a 
q u e n o es p o s i b l e r e d i r e c c i o n a r e l 
c a n a l «P» a o t r o l u g a r d e la ROM-0. 
Sin e m b a r g o , p o d r í a h a c e r s e 
e s c r i b i e n d o u n a ru t ina q u e c o r r i e r a 
e n RAM y d i r e c c i o n a r la e n l r a d a d e l 
c a n a l «P» a e l la . D e j a m o s es ta o t r a 
i n v e s t i g a c i ó n p a r a m á s a d e l a n t e . 

Más velocidad 
C o m o s a b r á n q u i e n e s h a y a n 

u t i l i zado e l l n te r f ace -1 d e Sincla i r , 
este d ispos i t i vo p u e d e t r a b a j a r a 
300, 600, 1.200, 2 .400. 9 .600 y 
19.200 b a u d i o s . Sin e m b a r g o , si 
i n t r o d u c i m o s e n e l Plus 2 e l 
c o m a n d o FORMAT "p"; 19200. e s t a 
v e l o c i d a d n o será a c e p t a d a . 
P a r e c e ser q u e lo m á s d e p r i s a q u e 
p o d e m o s t ransmit i r c o n e l Plus 2 es 
a 9.600 b a u d i o s . Nos p a r e c i ó 
i n t e resan te d e s c u b r i r si e r a p o s i b l e 
t r a b a j a r a 19,200 b a u d i o s c o n es te 
o r d e n a d o r , así q u e e m p e z a m o s a 
inves t iga r e l c o n t e n i d o d e la 
v a r i a b l e BAUD a c a d a u n a d e las 
v e l o c i d a d e s . C o m o i n d i c a e l m a n u a l , 
es ta v a r i a b l e a l m a c e n a la d u r a c i ó n 
d e c a d a b i t e n u n i d a d e s d e 26 
c i c l os d e re lo j ; p o r e j e m p l o , p a r a 
u n a v e l o c i d a d d e 300 b a u d i o s , l a 
v a r i a b l e c o n t e n d r á e l n ú m e r o 4 5 1 
q u e , m u l t i p l i c a d o p o r 26, d a 11.726 
c i c l os d e reloj ; lo q u e p r o v o c a un 
t i e m p o d e c i c l o d e 3.35 
m i l i s e g u n d o s y, p o r t an to , u n a 
v e l o c i d a d d e a p r o x i m a d a m e n t e 
300 c i c l os p o r s e g u n d o . A 
c o n t i n u a c i ó n , m o s t r a m o s la t a b l a d e 
va lo res d e BAUD p a r a las d is t in tas 
v e l o c i d a d e s : 
Baudios BAUD 23391 23392 

3 0 0 4 5 1 195 1 
6 0 0 224 224 0 
1200 110 110 0 
2 4 0 0 54 54 0 
4 8 0 0 25 25 0 
9 6 0 0 11 11 0 
C o m o d i j i m o s an tes , n o es p o s i b l e 

e j e c u t a r e l c o m a n d o : 
FORMAT «p»; 19200 

Pero c o m p r o b a m o s q u e es 
p o s i b l e t r a b a j a r a es ta v e l o c i d a d , si 
a l m a c e n a m o s e l va lo r «4» e n la 
v a r i a b l e BAUD; es d e c i r , si 
e j e c u t a m o s la s i gu ien te l ínea: 
POKE 23391.4:POKE 23392 ,0 

Manejo desde modo 48 K 
En p r i n c i p i o , c u a n d o o p e r a m o s 

c o n e l Plus 2 e n m o d o 48 K. 
c u a l q u i e r c o m a n d o LPRINT, LüST o 
COPY se d i r i g i r á a u n a h i p o t é t i c a 
i m p r e s o r a t i p o ZX-Printer. La r a z ó n 
d e es to es t r i ba e n q u e la ROM-1 es 
i d é n t i c a a l a R O M d e un 48 K c o n el 
f in d e m a n t e n e r la c o m p a t i b i l i d a d . 
Por o t ro l a d o , n o se p u e d e d i r ig i r l a 
sa l i da a POUT y a q u e las 
d i r e c c i o n e s o c u p a d a s p o r es ta 
ru t ina se ut i l izan c o m o bu f fe r d e 

i m p r e s o r a . Por o t ro l a d o , e l Sis tema 
n o p e r m i t e la p a g i n a c i ó n d e ROM-
0 . y a q u e se e n c u e n t r a a n u l a d a p o r 
h a r d w a r e c o m o e x p l i c a m o s e n e l 
a r t í cu lo «La M e m o r i a P a g i n a d a d e l 
128». T o d o a p u n t a a q u e nos 
t e n d r e m o s q u e c o n f o r m a r sin la 
p o s i b i l i d a d d e e m p l e a r la s a l i d a 
RS-232 e n m o d o 48 K. 

Sin e m b a r g o , los q u e h a c e m o s 
MICROHOBBY (y s o s p e c h a m o s q u e , 
t a m b i é n q u i e n e s lo leen) , somos 
b a s t a n t e r e a c i o s a «con fo rmarnos» ; 
así q u e v a m o s a b u s c a r la f o r m a d e 
m a n d a r d a t o s p o r RS-232 a u n d e s d e 
m o d o 48 K. 

D e e n l r a d a . h a y q u e a n u l a r e l 
b l o q u e o d e l « la tch d e p a g i n a c i ó n » 
e l i m i n a n d o e l d i o d o q u e se i n d i c a 
e n e l a r t í c u l o an tes m e n c i o n a d o 
(ver p á g i n a s 28. 29 y 30 d e es te 
m i s m o número ) . C o n esto, y a 
t e n e m o s e l l a t c h a c c e s i b l e p a r a 
p a g i n a r t o d o lo q u e q u e r a m o s . A 
c o n t i n u a c i ó n , c o p i a m o s e n las 
d i r e c c i o n e s d e m e m o r i a 23296 a 
23551 (CODE 23296,256) los by tes 
q u e c o n t i e n e n c u a n d o e s t a m o s 
t r a b a j a n d o e n m o d o 128 K. Esto 
p u e d e h a c e r s e s a l v á n d o l o s e n 
casse t t e d e s d e m o d o 128 K y 
c a r g á n d o l o s d e s d e m o d o 48 K. 
F i na lmen te , t e n e m o s q u e h a c e r q u e 
e l c a n a l «P» se d i r i ja a las rut inas 
POUT y PIN; p a r a lo c u a l , 
POKEaremos sus d i r e c c i o n e s e n los 
by tes c o r r e s p o n d i e n t e s d e l á r e a d e 
c a n a l e s . Pr imero t e n e m o s q u e s a b e r 
d ó n d e es tán : 

LET CHANS = PEEK 23631 + 256'PEEK 
2 3 6 3 2 

A c o n t i n u a c i ó n , POKEamos e n 
C H A N S + 1 5 , + 1 6 . + 1 7 y + 1 8 : 

POKE C H A N S + 1 5 , 5 2 
POKE C H A N S + 16,91 
POKE C H A N S + 1 7 , 4 7 
POKE C H A N S + 18.91 

D e e s t a f o r m a , d i r i g i m o s la sa l i da 
a POUT y la e n t r a d a a PIN. A par t i r 
d e es te m o m e n t o , e l c a n a l «P» 
f u n c i o n a c o m o e n m o d o 128 K y es 
v á l i d o t o d o lo q u e h e m o s d i c h o 
s o b r e la a n u l a c i ó n d e l f i l t r ado d e 
c ó d i g o s y e l t r a b a j o a 19.200 
b a u d i o s ; es d e c i r , los POKEs q u e 
h e m o s d a d o f u n c i o n a r á n i g u a l q u e 
si es tuv ié ramos t r a b a j a n d o e n m o d o 
128 K. A v i s a m o s q u e . sí se in ten ta 
h a c e r es to sin qu i ta r p r e v i a m e n t e el 
d i o d o d e b l o q u e o d e l l a t c h d e 
p a g i n a c i ó n , e l o r d e n a d o r se 
q u e d a r á « c o l g a d o » a l in tentar 
e n v i a r e l p r imer c ó d i g o y n o h a b r á 
m á s r e m e d i o q u e «RESETearlo». 

A q u í d a m o s por t e r m i n a d a 
nues t ra p r i m e r a a p r o x i m a c i ó n a las 
« in te r io r idades» d e l Plus 2; p e r o os 
p r o m e t e m o s segui r i n v e s t i g a n d o y, 
p o r supues to , c o n t a r o s t o d o lo q u e 
d e s c u b r a m o s . 



roí 
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AUF WIEDERSEHEN 
MONTY 

Parece q u e nuest ro v ie jo c o n o c i d o 
topo ha vue l to a las andadas : po r su 
puesto. C a r i e s Besora y Sant iago 
C h o l b y . b a r c e l o n e s e s los dos. han 
c o n s e g u i d o unos POKEc i l l os p a r a 
este juego, y c o m o los ch icos no son 
egoístas, desean compar t i r l os con to 
dos vosotros. 
POKE -11139.0 v i d a inf in i tas 
POKE 42160,201 inmune a los bichos. 

Por su pa r l e , Ósca r Iñ íguez t iene 
a lgo q u e añad i r . 
POKE 37002,0 i n m u n e a sue los y 
agua. 
POKE 42160,201 i n m u n e a todo (me-
nos ap isonadoras ) 
POKE 47715,201 i n m u n e a las apiso-
nadoras . 
POKE 47485.201 qui ta las ap isonado-
ras. 
POKE 43502.201 b i chos inmóv i les . 

Por si éstos f ue ran pocos , a ñ a d e 
uno más. El inconven ien te es q u e só-
lo se p u e d e poner med ian te POKEa-
d o r . Mu l t i f ace o T rans tape , ya q u e 
hay q u e h a c e r l o c o n e l j u e g o e m p e -
zado. El POKE proporc iona la p r ime-
ra pa r te d e l mapa d e la isla, q u e se 
va f o r m a n d o según r e c o g e s objetos. 
P O K E 62068.65 

i ROGUE TROOPER 

Dan ie l López, d e Sevil la, ha d e s c u 
b i c r t o q u e no son necesar ios los PO 
KEs p a r a d i s f ru ta r d e c ie r ta venta ja 
en este j u e g o d e Pi ranha. Para e l lo , 
d e b é i s d i r i g i r o s a las ru inas, ma tad 
a los e n e m i g o s q u e se encuen t res , 
e n la panta l la , y a n d a d p l á c i d a m e n -
te c o m o si es tuv ie ra i s d a n d o una 
vue l ta , p e r o sin sa l i ros d e ese esce-
nario. Consegu i ré i s un aumento pro-
g r e s i v o d e e n e r g í a hasta l l ega r al 
100 p o r 100. 

i PENETRATOR J 
M u c h o s d e nues t ros l ec to res se 

a c o r d a r á n d e este juego, p i one ro e n 
m u c h o s aspec tos d e ios a r c a d e s ac-
tuales. Juan P e d r o Garc ía , d e Ma-
d r i d , ha d e c i d i d o q u e ya es hora d e 
q u e se p u e d a matar a gusto; es de-
c i r , s in t e m o r a p e r d e r v i das e n este 
ad ic t i vo juego. Para e l lo , sólo d e b é i s 
co locar este marav i l loso POKE d e vi-
d a s inf ini tas. Pegata d e r e g a l o pa ra 
su autor . 
P O K E 40733,0 

^ ^ A Z O O K ^ I L L ^ I^ÍONTERRAQÜEOÜS 

¿Deseas q u e tu a m i g o Bi l l no su f ra 
más a taques d e sus enemigos? Si es 
así. só lo d e b e s c a r g a r e l j u e g o y co-
loca r este P O K E q u e vo la t izará a tus 
e n e m i g o s c o m o si fue ran po lvo . M á s 
c la ro , q u e no a p a r e c e n enemigos . 
POKE 370165,201 

Uno d e los hab i tua les co labo rado -
res d e esta secc ión nos ha e n v i a d o 
unas cuan tas d i r e c c i o n e s d e memo-
ria c o n su va lo r c o r r e s p o n d i e n t e pa-
ra d is f ru tar d e c ie r tas me jo ras e n es-
te j u e g o d e Mas te r t r on i c . 
POKE 26681.201 s in enemigos . 

P O K E 35913,0 ene rg ía inf ini ta 
P O K E 36005.0 
P O K E 36006,0 
P O K E 36007,0 b o m b a s inf ini tas. 

Los a g r a d e c i m i e n t o s a José Emi l io 
B a r b e r o d e M a d r i d . 

L MOVIE 3 
Si todav ía no habé is consegu ido 

a c a b a r este j uego , g a l a r d o n a d o co-
m o e l m e j o r p r o g r a m a d e l año. aún 
está is a t i e m p o d e co loca r estos po-
kes q u e nos env ía Juan C a r l o s Á lva -
rez. a l ias «Supertropus», d e s d e Bar-
ce lona . 
P O K E 59378.201 persona jes inmóvi -
les. 
P O K E 59856,201 no te d i s p a r a n 
P O K E 62066,258 j uego más ráp ido . 
POKE 64307,201 pe r ros y bolas inmó-
vi les. 
POKE 58519,20 atravesar todo menos 
p a r e d e s . 

í EXPRESS RAIDER 

Un af ic ionado a hacer d e de fensor 
d e la ley en este j uego d e U. S. Go ld . 
Juan M a n u e l Palma, d e M á l a g a , nos 
ha t ransmi t i do e l t r uco q u e a cont i-
nuac ión t ransc r ib imos . 

A los enem igos d e panta lón negro , 
c o n los q u e nos p e l e a m o s e n e l te-
cho d e los vagones, se les e l im ina fá-
c i l m e n t e pu l sando la tec la d e ba ja r , 
o e l j oys t i ck hac ia at rás y e l fuego 
cont inuamente, con lo que , nada más 
a c e r c a r s e , r e c i b i r á nuest ros go lpes 
hasta q u e desapa rezca . 

Senc i l lo , ¿no? 

SC 008700 Mi:X0000Í 
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AIER ALONSO MIRELAGA 
(GUIPÚZCOA) 

En la tercera pantalla de <The (ioonies», la de tas 
tuberías. debes colocar a uno de los protagonistas 
en la llave mas alia, dejándole enire el vapor y la 
gotera para que no corra ningún peligro. Con el otro 
deberás abril la válvula de abajo, a la derecha, si-
tuándole al lado de ella, con lo que desaparecerá el 
vapor de arriba. Ahora podrás mover al personaje, 
situado arriba, hacia la llave de paso. Cambiando 
de nuevo de proiagonista, le acercarás a la única tu-
bería que no ha v isitado. con lo que conseguirás que 
se abra un hueco, por el que podrás escapar de la 
pantalla. 

JOSÉ A. MARTÍN MARTÍN 
(TENERIFE) 

Después de teclear un cargador, lo primero que 
debes realizar es salvarlo en cinta con la instrucción 
SAV'E «nombre»; para más seguridad, será conve-
niente verificar la grabación con VERIFY Una 

ve/ realizado esto, deberás teclear RUN y colocar 
la cima original desde donde te indique el cargador, 
que puede ser desde el principio o iras el cargador 
Basic; si todas estas acciones las ejecutas correcta-
mente, disfrutarás de lan ansiadas vidas infinitas. 

LUIS JAVIER GARCIA MARCOS 
(SALAMANCA) 

En «The (ireal Escape», el tercer objeto que en-
vía la Cruz Roja es el chocolate; se puede utilizar 
bien para narcotizar a los perros, en compañía del 
veneno (botella marcada con la letra «P»), bien pa-
ra sobornar a un soldado para que pase las revistas 
en tu lugar. La documentación y la llave amarilla 
se encuentran en la zona norte; para llegar a ellas 
debes entrar por el comedor, girar a la derecha y, 
cuando llegues a una habitación que sólo tiene sali-
da hacia abajo seguir por ella. No tiene pérdida, es 
la última habitación de ese ala y en su interior halla-
ras una mesa de despacho y unos armarios. Espere-
mos que con esias referencias puedas llegar a encon-
trar dichos objetivos y escapar del campo de con-
centración. 

GUILLERMO GONZALEZ PAEZ 
(MADRID) 

El objetivo del "Imponible Misión» es el de in-
troducirte en la fortaleza del Dr. Alombender y con-
seguir descifrar una clave que hará que salves al 
mundo de un terrible acontecimiento. Para llevar a 
cabo esia peligrosa misión sólo dispones de seis ho-
ras, por lo que no deberás perder tiempo en entrete-
nerte o con los guardianes de la fortaleza, cuyo con-
tacto te hará perder 10 preciosos minutos cada vez. 
Para poder alcanzar el escondite del doctor, debe-
rás conseguir una clave de 9 letras (que siempre es 
el nombre de una ciudad), compuesta cada una de 
ellas por 4 pie/as de puzzle. Dichas piezas eslan re-
partidas por ios lugares más extraños de la mansión: 
armarios, máquinas de refrescos, etc. Lina vez con 
las 36 piezas en tu poder deberás colocarlas para con-
seguir cada una de las letras de la clave. Debes tener 
en cuenta que cuando coges las piezas, éstas no tie-
nen ni el color ni la orientación correcta, por lo que 
deberás girarlas hasta que encuentres la postura ade-
cuada. 

A N T O N I O J E S Ú S R O C A T O R R E S (CÁDIZ) 

O 

á p 

WPVv 

PTU? 

\ j 

VvV 

ios POKES DE LA SEMRNR 
«Uridium»: 

«Elite»; ' a ter r iza je más fáci l 

' S : b ¡ S 2 0 ! * e n e l ™ 9 o s 
t ^ M 8 2 2 n n , n ü m e r o d e s a ) 

p & f ! <g£%2£h**>*°>» 
^ O K E 40884,201 enemigas no d ispa. 

S d a t f l S ^ ^ a 

naSSSí?^ >»*-
P O K E SS469 24 e ' n ; ' a S 

inf ini tas v idas 
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128 (y II) 
Primitivo d e FRANCISCO 

En esta segunda parte proponemos algunos cambios sobre la tarjeta de 
circuito impreso del ordenador para obtener las máximas prestaciones de 
esta máquina tan versátil como es el Spectrum 128. 

La semana pasada hablamos 
teóricamente de la paginación 
de la m e m o r i a en el 128 K , 
ahora veremos ciertos aspectos 
prácticos que le añaden nuevas 
e interesantes prestaciones al 
o rdenador . 

C u a n d o c o m e n t á b a m o s el 
latch de paginación decíamos 
que existía un d iodo ( D 2 7 ) que 
estaba ahí para b loquear la se-
ñal de reloj que cambia su con-
tenido in terno cada vez que a 
la pat i l la 9 del latch le llega un 
f lanco de subida c o m o conse-
cuencia de haberse p roduc ido 
una instrucción O U T 32765 
( 7 F F D H ) en Basic o su equiva-
lente en C ó d i g o M á q u i n a . 

C u a n d o se ha generado un 
reset se ponen a cero las cinco 
salidas denominadas Q del 
latch de paginación ( I C - 6 ) 
74LS174 . E n estas condicio-
nes. con Q 5 a 0 , el d i o d o D 2 7 
queda inversamente polar iza-
do y, por t an to , no interviene 

íunc iona lmen ie permi t i endo 
que a la en t rada C K del latch 
lleguen las órdenes de carga 
que pueda produci r el progra-
m a que se esté e jecutando en 
un m o m e n t o d a d o . Si en una 
orden previa el biestable núme-
ro 5 del 7 4 L S 1 7 4 ha sido car-
gado a I desde el bus de datos, 
en este caso Q 5 (que ahora es-
tá a I ) po lar iza d i rectamente a 
D27 y , por tanto, éste queda en 
condiciones de conduc i r , lo 
cual hace que el nivel posit ivo 
del I lógico se presente a la en-
trada C K del m i s m o latch. Es-
te nivel es práct icamente inal-
terable, por lo que dicha entra-
da permanecerá con este esta-
d o i l im i tadamente . E n efecto, 
aunque le llegue un nivel ba jo 
de la salida del inversor ante-
r ior p roduc ido a su vez por el 
d i recc ionamiento eventual del 
latch. este nivel b a j o no altera 
ostensiblemente el nivel a l to 
que está proporc ionado el dio-

do D 2 7 porque entre ambos se 
encuentra la resistencia R52 de 
470 ohmios que l imi ta la ac-
ción del nivel b a j o entregado 
por el inversor, y consecuente-
mente el L A T C H D H P A G I -
N A C I Ó N queda b loqueado . 
( F I G . I ) Sin e m b a r g o , en con-
diciones normales (con Q 5 a 
nivel b a j o ) R 5 2 no representa 
gran i m p e d i m e n t o para trans-
ferir la señal de la salida del in-
versor a la en t rada C K del 
L A T C H D E P A G I N A C I Ó N 
sin que el d i o d o D 2 7 entorpez-
ca porque se encuentra inver-
samente polar izado, y por tan-
to cor lado . 

C o m o ya d i j i m o s en el nú-
mero anter ior el d i o d o D 2 7 es-
tá puesto para que en inodo 48 
K no sea posible la a l teración 
del L A T C H D E P A G I N A -
C I Ó N ni acc identa lmente ni a 
propósi to . L a única f o r m a de 
salir del estado de b loqueo es 
ac tuando sobe el reset, lo cual 

provoca consecuentemente la 
destrucción del contenido de la 
R A M y la entrada automát ica 
en el m o d o 128 K . 

USO DEL LATCH 
DE PAGINACIÓN 

EN MODO 48 K 
D e b i d o al mayor conoci-

l .a resistencia de 4 7 0 o h m i o s se c o l o c a b a p o r la cara de pistas e n t r e 
los p u n t o s i n d i c a d o s en la a m p l i a c i ó n . 

S U S 0 £ D A T O S 
0 5 

S K 

v r • 

1 ( 14 

» 

ic-e 
r 74LSI74 

ex 
os 

15 

OíOOO A 
E L I M t N A f i 
P A f t i OBTENER 
L A PAGINACION R A U 
OCL I28K EN MOCO 4fltC 

L A T C H 0C PAGINACION 

H g u r a I . E l d e s b l o q u e o de la p a g i n a c i ó n en m o d o 4 8 K es posible 
r e t i r a n d o de la t a r j e t a de c i r c u i t o i m p r e s o el d i o d o l ) - 2 7 . 
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miento y d o m i n i o que se tiene 
n o r m a l m e n t e del modelo 48 K 
es lógico que se desee usar es-
te m o d o en los Spec t rum 128. 
pero teniendo a tota l disposi-
ción todos los bancos de me-
mor ia y periféricos que éste lle-
va incorporados. 

El usuario se encuentra pri -
meramente con el p rob lema 
del mencionado bloqueo, vien-
do que el m o d o 4 8 k es efecti-
vamente igual de l im i tado que 
el mode lo 48 K y poco más. 
Llegados a este punto propo-
nemos una solución que el lec-
tor habrá pod ido in tu i r , con-
sistente en impedi r la acción 
del d iodo 1)27, para lo cual ha-
brá que desoldar lo de la tar je-
ta o simplente cortar sus pati-
tas. Para mayor ilustración in-
cluimos algunas fotograf ías de 
la placa que localiza físicamen-
te la ubicación de este d iodo en 
la tar je ta . 

l:n pr incipio puede existir 
cierto miedo a realizar nuestra 
recomendación, pero asegura-
mos en base a nuestro estudio 
y exper imentac ión sobre el te-
m a que el d i o d o en cuestión es 
absolutamente e l iminable sin 
perjuicio para algún ot ro apar-
tado del o rdenador . N o obs-
tante si no desea prescindir de 
su acción indef in idamente se 
puede cortar sólo uno de sus 

extremos intercalando en serie 
un in ie r ruptorc i to de palanca 
min ia tura que se colocar ía en 
la parte posterior de la ca ja f i -
j á n d o l o mediante un pequeño 
agu jero en el plástico. 

Si se decide retirar totalmen-
te el d i o d o , la salida Q5 del 
lalch no tendrá n inguna apli-
cación a part ir de este momen-
to y , por t a n t o , lo que cargue-
mos en este bit será indi feren-
te. Sin el d i o d o y en m o d o 4 8 
k se podrá acceder ahora a to-
das las páginas que compren-
den los 128 k bytes de R A M , 
intercambiar los 16 K bytes del 
segmento de panta l la o usar 
cualquiera de las dos páginas 
de R O M del sistema. Para ob-
tener este domin io sobre las di-
ferentes páginas basta con 
M A N I P U L A R A D E C U A D A -
M E N T E el lalch de paginación 
observando ciertas reglas. 

E n pr imer lugar el L A T C H 
D E P A G I N A C I Ó N es sólo de 
escritura, esto quiere decir que 
no puede ser leído por So f twa -
re para saber el contenido pre-
v io , por tanto habrá que tener 
claro en l o d o m o m e n t o a lo 
largo del p rograma el da to que 
se ha cargado en d icho la lch o 
bien si se d o m i n a n las subrut i -
nas del nuevo sistema acudir a 
aquél las que lo cont ro lan . 

En segundo lugar hay que 
poner especial precaución de 
no paginar sobre el b loque en 
donde está el p rograma en cur-
so ni sobre el que se haya co-
locado el s tack, para lo cual 
aconsejamos si es posible que 
este ú l t i m o y la ru t ina que pa-
gina estén en el mismo segmen-
to. En un pr incipio se nos ocu-
rre c o m o más seguro el seg-
mento n ú m e r o 2. Poster ior-
mente la práct ica irá p r o p o r -
c i o n a n d o la suficiente sol tura 
para m a n e j a r sin prob lemas el 
asunto de las paginaciones. 

LA ROM 
Y SU PAGINACIÓN 

E n las di ferentes versiones 
del 128 K el sistema opera t i vo 
se ubica en una R O M o en una 
E P R O M de 32 K bytes indis-
t in tamente . E n este caso fa 
R O M es sustituible directa-
mente por una E P R O M , si es 
que la tarjeta viniera con R O M 
or ig inalmente . Esto posibi l i ta-
ría ciertos cambios opta t ivos 
en el sistema opera t i vo a gus-
to del usuar io igual que hacía-
mos con la R O M del 4 8 K . 

C o m o ya hemos d icho , los 
32 K bytes no están paginados 

m ' K ¡ 3 
k m • w y n 
^ ^ H K y k 

a f f i g 

^ S k P S ^ i ' i i 
R n t 

— V i 

D e t a l l e de la c o l o c a c i ó n de tos d i o d o s y el c o r t e de la pista p o r el 
l a d o di* c o m p o n e n t e s . 

W 0 4 

f i g u r a 2. A veces es necesar io p o n e r el o r d e n a d o r p e r m a n e n t e m e n t e 
en m o d o 4 8 K d i r e c t a m e n t e desde el P o w c r - u p . 
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al m ismo t i e m p o , sino en dos 
páginas de 16 k bytes cada 
una . E n la par te b a j a de la 
R O M está el edi tor de 128 k 
y en al ta el Basic de siempre 
que es en def in i t iva el que in-
terpreta los programas tanto 
en m o d o 48 k c o m o en m o d o 
128 k . 

En los bits de direcciona-
mien to de la m e m o r i a el A 1 4 
(el de mayor peso) es el encar-
gado de seleccionar la parte al-
ta o la parte ba ja . Este bit en-
tra por el pin 27 de la m e m o -
ria y procede d i rectamente de 
la salida 0 4 ( P i n 12) del 
l . A T C H D E P A G I N A C I Ó N , 
mediante el cual desde software 
se cambia de página de R O M , 
c o m o ya hemos ind icado. 

C u a n d o se desea t rabajar 
permanentemente en 48 K bytes 
resulta un engorro entrar en es-
te m o d o cada vez que se rese-
tea el o rdenador , ya que de en-
lrada este se pone en m o d o 128 
K. Esto puede ser resuelto fá-
cilmente con sólo hacer las mo-
dif icaciones que en la l i sura 2 
mostramos con línea de puntos. 

l a modi f icac ión se basa en 
in ter rumpir la pista que une el 
pin 12 del latch de paginación 
con el 27 de la R O M f o r z a n d o 
en esta ú l t ima un 1 para que 
quede seleccionada permanen-
temente la página alta de R O M 
en donde reside el Basic. Este 
I lógico o nivel a i to no se ve-
ría a l te rado aunque el bit Q 4 
del latch de paginación se pu-
siera a 0 . C o m o en el caso an-
terior la di ferencia de nivel 
quedar ía absorv ida por la re-
sistencia de 470 o h m i o s que 
hay que soldar entre los dos ex-
tremos de la pista cor lada, pre-
ferentemente por la cara de 
pistas. 

O t r o in terruptor c o m o en el 
caso anter ior se soldaría entre 
cualquier p u n t o de la tar je ta 
a + 5 V (P in 14 de cualquier 
741 S04 por ejemplo) y la unión 
c o m ú n de los ánodos de dos 
diodos I N - 9 1 4 o similares, que 
en la f igura 2 hemos denomi -
nado genéricamente l>. \ \ D Y . 
El cá todo de uno de ellos iría 
al pin 19 del latch 741 S ! 74 y 
el cá todo del o t r o al pin 27 de 
la R O M . 

REALIZAR LAS 
MODIFICACIONES 

Para real izar cualquiera de 
las dos modif icaciones pro-
puestas en este art ículo hay que 
abr ir el o rdenador re t i rando 
sus l o m i l l o s infer iores, desco-

nectar a cont inuac ión la t o m a 
del cassette (en el caso del t 2) 
y las cintas del teclado, que por 
c ier to están in f in i tamente me-
jor pensadas que las de sus mo-
delos predecesores. A f l o j a r 
a h o r a la tar je ta del o rdenador 
y ret irar t ambién el conector -
c i lo del regulador de tensión. 

C o n la tar je ta en la m a n o ya 
es más fácil su m a n i p u l a c i ó n , 
asi que procederemos a cortar 
la pista que une el pin 12 del 
74LS174 y el pin 27 de la R O M . 
la pista se hal la por cara de 
componentes entre la R O M y 
el PSC» ( A Y - 3 - 8 9 1 2 ) p r ó x i m a 
al d i o d o 1)12. Efectuar el cor-
le con un eu l te r . 

l os d iodos D X y D Y sólo 
son necesarios si se desea rea-

lizar t ambién la opc ión pr ime-
ramente citada de desbloquear 
el l . A T C H D E P A G I N A C I Ó N 
en m o d o 48 k . Si ún icamente 
interesa la segunda o p c i ó n , es 
decir , la paginac ión constante 
de la R O M en m o d o 48 k , en-
tonces bastará con poner la re-
sistencia de 470 ohmios y el in-
terruptor entre < 5 V y la pati-
lla 27 de la, R O M . 

D iodos y resistencia pueden 
ser colocados por la cara de 
pistas para m a y o r c o m o d i d a d 
de so ldadura , aunque en nues-
tras pruebas los diodos fueron 
soldados por la cara de c o m -
ponentes, c o m o muestran las 
fotos. Es imprescindible evitar 
cualquier cor toc i rcu i to y efec-
luar las soldaduras l impiamen-

te. Si es preciso, poner algún 
trozo de cinta aislante para que 
no se toquen los terminales de 
los d iodos o ésios con los no-
dos de so ldadura de la placa. 
Los cables hacia el interruptor 
pueden ir por la cara de pistas 
para salir después hacia el la-
teral trasero de la caja del or-
denador . en donde se coloca-
rá el in te r ruptor al lado de la 
rej i l la de vent i lac ión. 

C o m o siempre, aconseja-
mos repasar el t r a b a j o y deci-
dirse a emprender lo cuando se 
ent ienda per fectamente la la-
rca a real izar . E n lo sucesivo 
empicaremos las nuevas posi-
bilidades que nos ofrecen estos 
cambios para interesantes ac-
t ividades. 

D I R T C O O N T J 

AL 8 I T <}4 
DEL L A T C H 
OC 
PAGINACION 

A LA SALIDA 
MWEQ DEL 

NKROPROCESADOA 

B U S O A T O S 
B I T A W I 
MODO 
48 K 

ROM ^JR 

16K 

» [s>~rT| 

i l i f fM 
EL 8<T A ( 4 DE L A R O M ES E L QUE 
DETERMINA s i S í PAG'-NAN LOS P R I M E -
ROS I 6 K Í Y T E S O LOS SEGUNDOS 

F i g u r a .1. D e t a l l e d e l m o d o d e o b t e n e r la p a g i n a c i ó n d e la R O M e n d o s p l a n o s d e K> K l n l e s c a d a u n o . 
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BORRAR LINEAS 
Estoy intentando hacer una ruti-

na en código máquina que sirva pa-
ra borrar determinadas líneas de un 
programa en Basic. ¿Cómo puedo 
hacerlo? 

Javier LINERES-Cordoba 

• Lo primero que tiene que hacer 
es buscar la dirección de la prime-
ra linea a borrar y de la siguiente a 
la última; cuando tenga ambas di-
recciones. tiene que eliminar la zo-
na indicada y mover todo lo demás 
«hacia abajo• reajustando los pun-
teros. Afortunadamente hay dos su-
brutinas en la ROM que pueden ha-
cer casi todo el trabajo. Estas su-
brutinas son: 

LINADD: 
Dirección: 1%h (6510) 
Entrada: HL conteniendo el nú-

mero de la linea a buscar. 
Salida: HL conteniendo la direc-

ción de la linea buscada o la de la 
siguiente si esa no existiera. DE 
conteniendo la dirección de la linea 
anterior a la buscada. Indicador de 
ocero»a «b si la linea existe y a *0» 
si no existe. 

RECLM1: 
Dirección: 19E5h (6629) 
Entrada: DE conteniendo la direc-

ción de la primera posición a elimi-
nar. HL conteniendo la dirección de 
la posición siguiente a la última a 
eliminar. 

Salida: Se eliminan las posicio-
nes indicadas, se desplaza toda la 
memoria hacia abajo expandiendo 
el área de reserva y se reajustan los 
punteros. 

DISCIPLE 
He decidido comprar el ínterface 

Disciple, pero antes quisiera aclarar 
unas cuantas dudas: 

1.° Ha salido una nueva versión 
que admite OPEN y CLOSE, ¿signi-
fica eso que admite ficheros se-
cuenciales? 

2.® Al ser compatible con el ínter-
tace I, ¿se puede utilizar con trans-
ler en modo microdrive? 

3.a ¿Con el Disciple se puede 
controlar la unidad de disco de un 
PC o autocontrolar la del Plus 3? 

4.® ¿Con conocimientos de C/M 
se puede alterar el sistema operati-
vo que carga desde cinta? 

5.® ¿Se pueden utilizar simultá-
neamente una unidad de disco de 
5 1/4 y otra de 3 1/2? 

6.° cPara utilizar la NET hace fal-
la que cada ordenador tenga un 
Disciple? 

Javier MOLES-Madrtd 

titi - ¡ U 1 . ^ ¡ n - T / - . ; : ^ ;,; *"-- , = 

• Contestaremos a tus preguntas 
por orden: 

1,° El Disciple admite ficheros 
secuenciales y ha mejorado algo el 
sistema empleado por el microdri-
ve, ya que un fichero existente pue-
de ser abierto para escritura. Tam-
bién permite acceso aleatorio me-
diante códigos de enganche. 

2.0 Es compatible con el interfa-
ce I. en lo que a los códigos de en-
ganche se refiere, pero puede haber 
problemas al emplearlo con un 
transfer por incompatibilidad de 
puertos o direccionamiento de la 
NMI. Por ello, lleva incorporado su 
propio transfer. 

3.0 La unidad de discos de un PC 
puede ser controlada por el Disciple 
ya que es compatible Shugart; sin 
embargo, para controlar la de un 
Plus 3 es necesario desconectarla 
del ordenador y conectarla al Disci-
ple. Creemos que no vale la pena, 
ya que la unidades Amstrad de 3 
pulgadas sólo admiten 40 pistas, 
simple densidad y una cara (170 Ks). 
mientras que el Disciple puede tra-
bajar en 80 pistas, doble densidad 
y doble cara (760 Ks). 

4.° El fichero «system» que se 
carga en el arraque es sólo parte del 
sistema operativo. La otra parte es-
tá en EPROM. Para alterar esta se-
gunda parte es necesario, además, 
un grabador de EPROM. 

5.0 Por supuesto, es posible em-
plear, de forma simultánea, una uni-
dad de 51/4 y otra de 31/2; una pue-
de ser la unidad «DUy otra la «D2». 
Al Disciple no le importa el tamaño 
del disco, sino las características 
de la unidad (número de pistas, sim-
ple o doble densidad, una o dos ca-
ras y el «step rafe»). El programa de 
configuración permite fijar caracte-
rísticas diferentes para ambas uni-
dades. 

6.0 Para utilizar la NET no es ne-
cesario que todos los ordenadores 
tengan Disciple, pueden tener tam-
bién un interface I. Sin embargo, sí 
es necesario que todos tengan Dis-
ciple si se quiere que la NET sea 
una Red de Recursos Compartidos 
(multiusuario). 

RAM PAGINADA 
Hace ya tiempo publicaron un ar-

ticulo titulado «La RAM Paginada» 
y se me ha planteado una duda: al 
estar en Modo 2 y bloquearse la 
ROM, ¿se puede seguir escribiendo 
en Basic?, y si no, ¿cómo se acce-

de al sistema operativo que se ten-
ga en la RAM estática? 

Jesús NAVAJAS-Madnd 
• Normalmente, la ROM está habi-
litada para lectura y la RAM para es-
critura: por tanto, es posible copiar 
el Sistema Operativo desde la ROM 
a la RAM; por ejemplo: 

LD HL.0 
LD DE.0 
LD BC. 16384 
LDIR 
RET 

A continuación se puede realizar 
las modificaciones que se deseen y. 
finalmente, bloquear la ROM y pa-
ginar la RAM en lectura y escritura, 
con lo que se trabajará con el S O. 
modificado. También es posible es-
cribir un Sistema Operativo nuevo y 
ensamblarlo en los 16 primeros Ks. 
pero es muy trabajoso. Para evitar 
problemas, lo correcto es hacer un 
cambio de paginación desde una ru-
tina que corra en RAM con las inte-
rrupciones deshabilitadas: aunque, 
por regla general, no suele haber 
problema si se hace desde Basic. 

UNIDAD DE DISCO 
La unidad de disco «Disciple», 

¿qué discos utiliza? ¿Se pueden pa-
sar programas de disco a cinta 
igual que de cinta a disco? ¿Como 
se carga, se graba y se borra en dis-
co? 

José COY-Aticante 
• El *Disciple»no es una unidad de 
discos, sino un interface al que se 
le puede conectar cualquier «driver» 
de disco que sea compatible»Shu-
gart» y disponga de un conector 
«BBC-Micro>. Por tanto, acepta dis-
cos de 5 1/4. 3 1/2 y 3 pulgadas y 
puede trabajar en 80 o 40 pistas, 
una o dos caras y simple o doble 
densidad. 

Se trata de un dispositivo pensa-
do para hacer felices a los usuarios, 
no a los piratas; por tanto, permite 
pasar cualquier programa de cinta 
a disco pero no a la inversa. 

Para cargar, salvar y borrar se uti-
lizan los comandos SAVE. LOAD y 
ERASE colocando una *d» y el nú-
mero de la unidad después del co-
mando; por ejemplo: SA VE 
dí'nombre» 
salva un programa Basic en la uni-
dad * í»; 
LOAD d2*nombre*CODE 
carga un bloque de bytes de la uni-
dad «2». También es posible utilizar 

la misma sintaxis del Microdrive, ya 
que es compatible con éste dispo-
sitivo. 

CONVERSION 
ANALÓGICA/DIGITAL 

Me gustaría que me dijerais qué 
pasos debo seguir para introducir 
los datos de un sensor de cualquier 
tipo (por ejemplo, de ultrasonidos! 
en el ordenador y que me aparezcan 
en un monitor. 

Juan JOSÉ-Aiava 

• Los sensores a que se refiere 
suelen tener salida analógica; es 
decir, una tensión (o corriente) pro-
porcional a la intensidad de la exci-
tación que reciben. Sin embargo, un 
ordenador sólo trabaja con señales 
digitales, por lo que seria necesario 
utilizar un convertidor analógico/di-
gital. 

Supongamos que tenemos un 
sensor que nos envía una tensión 
proporcional comprendida entre 0 y 
5 voltios y queremos leerla con el or-
denador. Para ello, debemos trans-
formarla en un valor digital com-
prendido entre 0 y 255 por lo que ne-
cesitamos un convertidor analógi-
co/digital que nos varíe un paso por 
cada 0.02 voltios; es decir, que ten-
ga una resolución de 0,02 voltios. 

En el mercado existen un gran 
número de circuitos que realizan es-
ta tarea: pero si quiere construírse-
lo en plan casero, tal vez resulte 
más fácil hacer un convertidor digi-
tal/analógico (la conversión inversa 
es más fácil) y utilizar un compara-
dor de tensión para detectar cuán-
do una tensión generada por el or-
denador alcanza el mismo valor que 
la de referencia. En principio, se 
puede realizar un contaje de 0 a 255 
sobre un puerto de salida conecta-
do al convertidor D/A y recibir la sa-
lida del comparador por un puerto 
de entrada; cuando éste cambie de 
estado se detiene el contaje y se 
examina a qué número se ha llega-
do. El inconveniente de éste siste-
ma es que resulta tanto más lento 
cuanto más alta es la tensión mués-
treada. Hay otra forma más ráida de 
hacerlo: 

Primero se ponen todos los bits 
de salida a «1* y el comparador tie-
ne que indicar que la tensión gene-
rada es más alta que la muestrea-
da. A continuación, se van ponien-
do los bits a«0 * uno por uno y em-
pezando por el más significativo. Si 
al poner un bit a «0» bascula el 
comparador, se vuelve a poner a 
*1»; en caso contrario, se deja «0». 
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Cuando se han terminado de probar 
los 8 bits se lee el resultado. La ven-
taja de este método es que se tar-
da mucho menos en muestrear una 
tensión y. además, el tiempo de 
muestreo es fijo y no depende del 
valor de la tensión maestreada. 

MONS-3 
En el desensamblador Mons-3 

hay un comando «T» que prepara el 
programa desensamblado para gra-
barlo. Entre otras preguntas, hace 
la siguiente: -Primer?». Respondien-
do «Y* no saca un listado del pro-
grama desensamblado por impreso-
ra. ¿Hay alguna otra ofrma de obte-
nerlo? ¿Para qué es la pregunta 
«Printer?» en este caso? 

David ORDONEZ-. •UQO 

• Para que el texto desensambla-
do salga por impresora es necesa-
rio responder con una «V» mayúscu-
la; es decir, pulsar *Caps 
Shift»+ «Y». Si lo haces asi y la im-
presora está bien instalada, el lista-
do tiene que salir necesariamente. 

No hay ninguna otra forma de de-
sensamblar un bloque por impreso-
ra: sin embargo, también es posible 
desensamblar por pantalla pulsan-
do *$», es decir. Simbol 
Shift-+ '4*. 

«SI PK R-COM PATIB LK» 
A un Spectrum 128 K se le enchu-

fa un interface de fabricación case-
ra. Dicho interlace tendrá interrup-
tores que. poniéndose en una posi-
ción u otra, el ordenador se trans-
forme en cualquier ordenador dispo-
nible en el mercado, como el Ams-
trad, Comodore, MSX. etc. Quisiera 
saber si éste proyecto es posible, 
cómo se tiene que hacer el circuito 
impreso y cuáles son los compo-
nentes que tiene que llevar. Yo he 
pensado en memorias ROM de di-
chos ordenadores y un circuito que 
se encargue de leerlas y enviarlas 
al ordenador. 

Roberto PERELGRELénda 

• Le aseguramos que, si nosotros 
fuéramos capaces de diseñar el dis-

positivo que usted indica, no se lo 
íbamos a contar Al menos, no an-
tes de patentarlo. Y seguro que. al 
dia siguiente, nos fichaban en«Si-
licon Valley». 

En realidad, no es que sea impo-
sible. sino que el«interface»que us-
ted propone saldría más caro que 
todos los ordenadores a los que 
emulara. El problema es que lo que 
diferencia un ordenador de otro no 
es sólo la ROM. sino el micro-
procesador y el resto de la circuite-
ria que le hace funcionar. Un MSX, 
por ejemplo, tiene 16 Ks de RAM pa-
ra la memoria de pantalla; un Como-
dore utiliza distinto micro-
procesador; ambos llevan un gene-
rador de sprites por hardware y asi 
podíamos seguir enumerando dife-
rencias indefinidamente. Un equipo 
que pueda funcionar como cual-
quier ordenador tiene que llevar par-
tes de todos ellos y una circuiteria 
que las ínter-conecte. El resultado 
es un equipo más caro que todos 
ellos juntos. 

Sin embargo, existe una posibili-
dad de hacer lo que usted pretende: 
un ordenador con mayores posibili-

dades (un compatible PC. por ejem-
plo) puede emular, por software, el 
funcionamiento de diversos ordena-
dores. aunque nunca es una emula-
ción al 100 por 100 de compatibili-
dad. Este sistema es empleado por 
muchos fabricantes de software co-
mercial. 

LISTAR EL C/M 
¿Se puede traducir el Código Má-

quina a listados hexadecimales?, 
¿cómo? 

Vicente GONZÁLEZMadnd 

• Por supuesto, no hay más que ir 
leyendo cada byte y transformándo-
lo en un número hexadecimal expre-
sado con dos caracteres. Precisa-
mente. es el sistema que emplea-
mos nosotros para obtener nues-
tros listados en el formato del«Car-
gador Universal de Código Máqui-
na». En el número 129, en ésta mis-
ma sección, puede encontrar un 
programa Basic que realiza ésta ta-
rea. 
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• VENDO ordenador Spec-
trum Plus, con fuente de alimenta-
ción, cables, libros y cassette de de-
mostración, interface tipo Kemp-
ston y joystick Ouick Shot II, todo 
ello en perfecto estado con instruc-
ciones y por 26.000 ptas. Interesa-
dos llamar al tel.: 613 47 26. Madrid. 
Preguntar por Esteban. 

• URGE vender Zx Spectrum 
Plus 48 K, con fuente de alimenta-
ción, cables y manual de instruccio-
nes en inglés y castellano, asi co-
mo la cinta de demostración. Rega-
lo varias revistas y un cassette es-
pecial para ordenador. Todo por só-
lo 36.000 ptas. Interesados llamar al 
tel.: (93) 230 9536. Preguntar por 
Jordi. 

• VENDO ordenador Zx Spec-
trum 48 K, en perfecto estado, con 
transformador, cables, manual en 
castellano y cinta Horizontes. Tam-
bién vendo cassette especial para 
ordenador (marca Computone) y un 
interface tipo Kempston, Todo por 
sólo 32.000 pías. Interesados pue-
den llamar al tel.: (93) 200 18 81 y 
preguntar por Alberto. 

• URGE vender Zx Spectrum 
Plus en perfecto estado. También 
vendo Zx Microdrive más 
interface-1, con garantía vigente. In-
teresados llamar al tel.: (93) 
201 72 40 de Barcelona. 

• VENDO Spectrum Plus 
completo, con funda, cassette, in-
terface tipo Kempston, joystick 
Quick Shot II. revistas, libros, etc. 
Todo por 35.000 ptas. Interesados 
pueden contactar con el tel.: (911) 
21 29 25. Guadalajara. 

• VENDO Spectrum Plus, con 
teclado profesional Saga III, unidad 
de alimentación preparada para evi-
tar el calentamiento del Spectrum, 
cables y joystick Quick Shot II con 
interface tipo Kempston. Todo por 
36.000 ptas. (Precio de mercado 
46.000 ptas.) Todo en perfecto esta-
do. Interesados llamar al tel.: 
445 1351 de Bilbao. Preguntar por 
Iñaki de 6 a 10 de la tarde. Sólo bii-
bao y Vizcaya. 

• VENDO Spectrum 48 K 
(completo), con cassette especial 
para el ordenador, un joystick con 
su respectivo interface tipo Kemp-
ston. Todo por la cantidad de 36.000 

ptas. Además regalo revistas: Inte-
resados llamar al tel.: (93) 240 07 53. 
Preguntar por Alan. 

• VENDO Spectrum 128 K de 
Investrónica y regalo joystick Quick 
Shot II con interface tipo Kempston, 
revistas, etc. Todo por 29.000 ptas. 
Llamar al tel.: (943) 45 71 60. Pregun-
tar por Alberto. 

• VENDO Spectrum Plus, im-
presora Seikosha Gp-50. cassette 
Computone. interface li y otro pro-
gramabte, joystick, colección com-
pleta de revistas, libros. Todo por 
40.000 ptas. Interesados llamar al 
tel.: (93) 339 91 96 o bien escribir al 
Apdo. 23.257 de Barcelona. Pregun-
tar por Daniel. 

• VENDO Zx Spectrum Plus, 
casi nuevo, con cassette y varias re-
vistas sobre el tema. Todo por sólo 
30.000 ptas. Interesados llamar al 
tel.: (911) 22 4814. Guadalajara. 

• VENDO Spectrum 48 K en 
perfectas condiciones con interface 
Kempston, joystick Quick Shot II, 
cassette. Todo por 20.000 ptas. In-
teresados llamar al tel.: (958) 
2525 77. Preguntar por Ricardo. 
Granada. 

• TRAZADOR Basic para 
Spectrum. íntegramente realizado 
en C. M. Con él podrás seguir tus 
programas Basic paso a paso. Si te 
interesa llama al tel.: (941) 23 97 76. 
Carmelo (noches). 

• ESTAMOS interesados en 
contactar con usuarios de Spec-
trum de toda España, para inter-
cambiar ideas, mapas, pokes. ect. 
Interesados llamar ai tel.: (983) 
27 87 04.0 bien escribir a la siguien-
te dirección: José Antonio Santa 
Cruz Martin. CJ Puente Colgante, 11. 
3.° D. 47007 Valladolid. 

• DESEO contactar con José 
Gude (Madrid) y Juan Ignacio He-
rránz (Tenerife). Para intercambiar 
información y trucos acerca del pro-
grama «Elite*. Escribir a Mario Sanz 
de Santamaría. CI Rio Ebro, 27. 
09200 Miranda de Ebro (Burgos). 

• DESEARIA ponerme en 
contacto con usuarios de toda Es-

paña que posean un ordenador 
Spectrum 48 K o 128 K, para inter-
cambiar todo tipo de información. 
Interesados escribir a la siguiente 
dirección: Javier López Veamonte. 
Ci García Barbón, 156.9.° D. 36201 
Vigo. O bien llamar al tel.: 43 91 18 
de Vigo. 

• VENDO Spectrum Plus con 
teclado Saga-1, cassete Sony 
TCM-2, interface y joystick Kemp-
ston, revistas y libros, cables y do-
cumentación incluidos. Todos por 
la cantidad de 35.000 ptas. Interesa-
dos llamar al tel.: 446 52 07. Madrid. 
Preguntar por José. 

• COMPRO Interceptor Co-
ball para Spectrum. Pago a buen 
precio sea versión original. Interesa-
dos escribir a la siguiente dirección: 
Mikel Castaños. CI Monte Jota, 1. 
Getxo, 54. Vizcaya. 

• VENDO Spectrum Plus II 
nuevo con garantía hasta el 20-7-87, 
más fuente de alimentación, cables, 
manual, revistas, etc. Todo por 
34.500 ptas. Todo en perfecto esta-
do. Interesados escribir a la siguien-
te dirección: José Antonio Caballe-
ro. P.° Orsavinya. 1.2.°. Pineda de 
Mar (Barcelona). 

• VENDO, por motivos urgen-
tes, mi ordenadro Zx Spectrum 48 K 
en buenas condiciones, por el pre-
cio de 6.000 ptas. Interesados escri-
bir a Julio Arturo Vaquero Fraile. Ql 
Italia, 13. 47007 Valladolid. 

• VENDO órgano Casio VL-
Tone completamente nuevo. Precio 
40.000 ptas. Interesados pueden lla-
mar ai siguiente teléfono: (974) 
22 52 79. Preguntar por Joaquín de 
2 a 3. 

• VENDO interface progra-
mare DK'Tronics. de muy poco 
uso, por sólo 1.500 ptas. Para loca-
lizarme llamar al tel.: (93) 331 00 64 
a todas horas. Preguntar por Eduar-
do. Barcelona. 

• VENDO Zx Spectrum 48 K, 
en perfecto estado, comprado a In-
vestrónica, junto con el alímenta-
dor, cables, manual en español, cin-
ta Horizontes, revistas, etc. Todo 
por sólo 28.000 ptas. Interesados 
escribir a la siguiente dirección: Mi-

guel Díaz. Carretera de Torroella. 
106.17258 Estartit (Gerona). 

• DESEO intercambiar trucos, 
pokes, mapas entre todos los usua-
rios del ordenador Spectrum 48 K. 
interesados escribir a la siguiente 
dirección: Carlos García, t i del 30. 
36, 4.® izq. 39003 Santander. 

• INTERESA obtener fotoco-
pias o bien originales de la Hewlett 
Packard-33-E. Pago bien. Escribir a 
la siguiente dirección: José M. Mar-
tín. CI Rosellón, 500.5.°, 3.*. 08026 
Barcelona. 

• SI posees un ordenador Spec-
trum, has comprado un teclado pro-
fesional y no necesitas la placa de 
conductores del teclado, llama al 
tel.: 431 12 69. Bilbao. Pregunta por 
Ignacio Ruiz. 

• URGE vender Spectrum Plus 
64 K, con cables, fuente de alimen-
tación, cinta de demostración y ma-
nual, todo junto con cassette espe-
cial para ordenador y amplificador 
de sonido, por sólo 29.500. Regala-
ría un órgano de 8 acompañamien-
tos y un libro de Msx, otro en Códi-
go Máquina y algunas fotocopias. 
Interesados llamar al tel.: (925) 
23 20 86. 

• VENDO calculadora cientí-
fica TI-56 o bien la cambio por una 
impresora GP-50 S. abonando la di-
ferencia. Interesados llamar al tel.: 
(93) 340 29 61 a partir de las 8 de la 
noche. Señor Pagués. 

• VENDO ordenador Zx Spec-
trum Plus con manuales y conexio-
nes. Zx interface 1, unidad de micro-
drive, interface Centronics RS-232, 
revistas, etc. Todo ello por sólo 
70.000 ptas, Interesados escribir a 
la siguiente dirección: Francisco 
Martínez Calderón. Cl Rafael Atard. 
6. 6.a. Manises (Valencia). Tel.: 
154 54 89. 

• URGE vender una impresora 
GP-50 de Seikosha, totalmente nue-
va y sin estrenar con garantía de 
Hissa. Precio a convenir. Interesa-
dos llamar al tel.: (924) 83 0317. Pre-
gunta por Manuel. LLamar sólo por 
la tarde a partir de las 8. 

• VENDO Spectrum Plus, 
cassette especial Euromatíc, inter-
face programable, joystick Quick 
Shot II. Todo por sólo 35.000 ptas. 
Si te interesa llama al tel.: 786 00 84 
de Tarrasa (Barcelona). Preguntar 
por Manolo. 
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Suscríbete hoy 
mismo a 

MICROHOBBY 
y recibe 

cómodamente 
en tu casa este 

estupendo 
regalo a vuelta 

de correo. 

Beneficíate de las 
ventajas de la tarjeta de 
crédito. 
Un número más gratis, 
en tu suscripción y la 
posibilidad de realizar el 
pago aplazado. 
(Oferta válida sólo para 
España). 

Envíanos urgentemente 
el cupón de pedido que 
figura en la solapa. 

Una sensacional 
. \ 

i mO 3 oí Alt FM 
gratis para ti 
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