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PROGRAMAS MICROHOBBY. S.EM.LS.LS. (D,
: 4 UTILIDADES, Caracleres en doble altura.

1y aw

7 JUSTICIEROS DEL SOFTWARE. Nosferatu.

‘ 8 NUEVO, Hydrofool. Metrocross,

21 CONCURSO. «kl tesoro de las profundidadess.

U oo, 1s particularidades del Plus-2 (y IV).
26 TOKES & POKES,

28 HARDWARE. La memori paginada del 128 I, iConsigue uno
32 P fabulosos
CONSULTORIO. lingotes de
plata en ?untm
34 OCASION. concurso!

art oo a e pago elegida de
entre las tres modalidades que explicamos a continuacién.
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solicitado al precio de 150 ptas i Lt
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» Mediante Giro Postal, indicando ndmero y vy T
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FIREBIRD ROMPE LAS LEYES DE LA NATURALEZA

| 7 8 . NE V. ) 2 7 4

Flr-;'~'='.>1.rr.j_ prestigiosa com
pafiia de software brita
nica que ha estado ligera-

. mente olvidada en los lti
e mMos meseas en nueasiro ['irli.';‘.
nos presenta uno de los jue
gos mas originales, no solo
de su catdlogo, sino de to
, da la temporada
Se trata de «Kinetiks, un
arcade que se desarrolla
en un mundo donde las le-
yes naturales de movimien nada nave, la cual, debido
£ to han sido distorsionadas y a la ausencia de gravedad,
3 el simple hecho de despla- colisiona continuamente
3 zarse supone un reto de ha con los obstaculos del te-
4 bilidad y destreza. Tu mi- rreno, resultando verdade-
~.,__=._ e ; 510N serd la de restaurar el ramente divertido el hacer-
nEZ equilibrio, para lo cual de- se con el control de la mis-
» ‘- beras llevar un mensaje de ma para dirigirla en la di
o paz a las manos de Kinema- reccidn deseada. Por su
lor, quien entonces ejerce- parie, los graficos también
ra su control sobre las fuer resultan de una gran visto-
- zas del cosmos sidad, por lo que, en con-
Las letras que forman el junto, «Kinetiks resulla un
mensaje se encuentran di- juego muy completo en to-
seminadas por las 43 zonas dos los sentidos, tanto a ni-
de Kinetik y i deberds en- vel griafico como de adic-
> contrarlas recorriendo to clon.
L] o dos estos escenarios con la Por el momento, este titu-
- ayuda de una hidronave es- lo no se encuentra disponi-
e feroide especialmente pre ble en nuestro pais, aunque
- parada para afrontar esta posiblemente hard su apa-
i misiéon ricién en los diferentes for
La caracteristica mas matos para Spectrum ¥
— R destacable de este progra Amstrad hacia mediados
S, ma es la originalidad del del préximo mes de sep-
Eiresird movimiento de la mencio tiembre.

| GENUINO SABOR AMERICANO

El auténtico estilo de USA
llega a Espafia con este joystick
cuya denominacion, Tac-2,
recuerda el sonido producido por
sus microinterruptores de gran
sensibilidad. Su forma se
asemeja bastante a los utilizados
en las maquinas recreativas de
los bares por su corto bastén y
empufiadura de bola. Cuenta,
ademas, con unas ventosas de
gran adherencia y, por si fuera
poco, una garantia de dos anos
contra cualquier defecto de
fabricacién, avalado por

4 MICROHOBBY

pruebas en las que se le ha
sometido a tres millones de usos
en juegos violentos. Su

precio aproximado a las 3.000
ptas. le otorga una excelente
relacion calidad/precio.




“BUBBLER™ LA RENOVACION e A
DE ULTIMATE B e

pueden conseguir desde finales de
junio en Gran Bretoda.

El nuevo juego de Ultimate, «Bubbler», ya esté en la calle. Esta vez, los pro En marzo, Microprose, la empreso
gramadores de tan prestigiosa compania han decidido dar un giro considerable que publico este simulador del
en relacién a sus anteriores técnicas v estilo de programacién y han llevado a Hughes AH-64A Apache, lonzé lo
cabo un juego con un desarrollo considerablemente diferente a sus tltimas crea version de Commodore 64/128 y
ciones, tales como «Martianoids», «Night Shade», «Gunfright», etc. se han vendido ya unos 100.000

De esta forma ha surgido «Bubbler», un curioso arcade protagonizado por una copias del juego, que llevé mas de

cinco afios de trabojo para su
disefio y programacién, Ademas,
dicha compaiiia se complace en
anunciar que el Ejército americano

burbuja saltarina que se mueve por un complicado laberinto de rampas y pasa-
dizos; (referencias: «Gyroscope», «Bobby Bearing», «<Revolution»...). Dicha bur-
buja no es otra cosa que un mago encantado que lucha por escapar de la presién
en la que se encuentra y recuperar su anterior y original apariencia. entrena o sus pilotos con el

El juego es basicamente un arcade de habilidad en el que se nos invita a con- «Gunships, que se estd avendiendo
trolar con precisién los movimientos de este particular protagonista con el fin, a 15 libras el disco y 10 la cinto.
no sblo de caer por los nu-
merosos recovecos que - Recientemente, ho

existen entre las rampas, si- = oparecido en eldme_rmdo
no también de eludir a los britanico uno nueva cosa de juegos

enemigos que pululan por pore 4;::|enudor Humodn_TupJ g
' frw t
todas las pantallas, a la vez SR s O o S

licencia mas de cincuento
que recogemos algunos ob- oroductos, con diversos formatos,

, jetos que nos irdn sirviendo da los: cuales va ha lanzado o
% de ayuda durante el desa- «Aztec Challenger» paro
rrollo del programa. Commodore 64 y Atari 800XL, el
«Bubbler» ha sido realiza- «Dawnssley» para Spectrum y el

do en versiones para Spec- «Inspector Fluekit» paro el
trum, Amstrad y MSX vy con Amstrod CPC. Salvo el primero,

&l Ultimate volver4 a reco- que ya estuvo distribuido por

e Audiogeni 3. Gold, los
brar parte del prestigio per- ud Y U.S. Gold,
; ek restontes son fitulos completomente
dido en los tltimos meses

NUEVDS.

i Saga Systems, compoiio
especializada en hacer

periféricos para Spectrum, se ha
disvelto. Dicho cr.:-mp-unra pmdum

pe er.:mn::dns y ompliados como

el Elite para Spectrum. Lo rozdn de
su desaparicién parece encontrarse
en lo oparicion del Plus 2, que yo
dispone de esta clase de teclados.

-1 "N

iy

Como respuests a la

Computer 87.

Commodore abrigo esperanzos de
que esta nueva maquina traerd los
beneficios que han estodo
esperando durante los dos Gltimos
afos de sequia. Con unidad de
disco incorporado, el AS00 costara

en Gron Bretafia 500 libros y 350

el monitor en color.

ALAN HEAP




NUEVA IMPRESORA
INVES BX 1000

nvestrénica presenta en el mercado la
nueva impresora BX-1000, modelo que
posee unas elevadas prestaciones a un
buen precio. Entre sus caracteristicas mas
interesantes destaca su velocidad de impresion
de 135 cps y su amplia variedad de caracteres
(96 ASCII, 16 europeos, 48 graficos, 16 griegos,
16 simbolos matematicos, letra normal, italica,
NLQ y NLQ italica), lo que permite la s
reproduccion de textos y graficos en un amplio
rango de estilos de impresion, pudiendo
trabajar, ademas, en modo grafico y
semigrafico.
Otros detalles interesantes de la BX-100, son
los siguientes:
Método de impresion: impacto de matriz por
puntos.
Velocidad de impresion: 135 cps modo normal
y 27 cps modo NQL.
Direccion de impresion: bidireccional y
unidireccional.
Velocidad de alimentacion: 80 msg.
Alimentacion de papel: por friccidn y traccion,
con arrastres ajustables.
Cinta: tipo cartucho, tinta negra.

6 MICROHOBBY
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232 23
HE HEE
1/ 2| T /FERNANDO MARTIN.

Dinamic olelele
2| 5|{ |SABOTEUR Il. Durell ele
3| 5|4 |EXPRESS RAIDER. U.5.Gold (@ |e|e|e
4| 6|~ ENDURO RACER. Adivision |e|e|e|e
5| 5|=|HEAD OVER HEELS. Occon (@@ |0 |®
6| 4|=|INSPECTOR GADGET.

Software Proyects e e
7/3|T|SURVIVOR. Topo Soft oo (o
8/18|=|ARMY MOVES. Dinamic 010
9|12/~ ARKANOID. Oceon bt
10/14/= |SUPER SOCCER. Imagine 10100
11[14[T [EXITOS KONAML. incgine |®
12(12|T |DRAGON’S LAIR IIl.

Software Proyects e e 0
13/19{4 (GAUNTLET. U. 5. GOLD elee
14]14{ L [FIST 11. Melbourne House 100
15/14| L ILEADERBOARD. Inagine eej0e
16| 4|1 |SPIRITS. Topo Soft 0
17/ 1|{T |IRANARAMA. Hewson Consultans |@|@|@
18| 1|T|BARBARIAN. Poloce Softwore  |@|®
19/14| L ITERRA KRESTA. Imogine eelele
20(24| L |COBRA. Oceon 0

Esta informacién ha side elabo-
rada con la colaboracién de los
centros de Microinformatica de
El Corte Inglés.




MUSICA EN BASIC

Francisco Javier Verjano, de
Madrid, ha realizado en Basic
un programa que genera la
miusica de un famoso juego,
que seguramente lodos

conocersis.
5 RESTORE
19 FOR =8 TO 127 RCcHD a: BEE
:‘i}i;ll MNEXT (: REH para Leer d
20 DATA 9.9,11,12,11,11,9,9,11
11,16,16,11,.41,11,11.9.9.11,1=2,
i1,i1,9,9.9.4.86,8,9,.9,11,11
a5 DATR'9,9,11,42,11,11,9,9,11
11,16.16,11,41,41,41,48,42;14 1
%11111¢,1£.1=,14.:4,1ﬁ.1 L 14,14,
40 oATA 21,21.21,21,21.21,.21.8
1,21.21,21,24,21,36,16,14,16,16
:.hihlhu.:i.:i.1&.16.:&.15-.16
‘A% pATA 21,21,21,21 a,21.21.2
i 2i,01,.21,21,24 16,18, 14,14, 1é
htﬁiﬂlhlé. é 1613623625636
"*T40 PAUSE 7: oo TO S

TRENES
O DISPAROS

A la hora de ponerle misica a tus
programas, puede resultar muy
util tener almacenadas unas
cuantas rutinas que generas
sonidos especiales. Con esta
funcién, Rail Martin, de
Barcelona, nos envia su truco
musical. Aclara en su carta cue la
duracion puede ser modificada
con POKE 25005,(1-16), al igual
que el tono con POKE

25010 (1-30).
FOR 2225800 TO asna&
SE om'n 33 E :3" gég ?&

ﬁ
? 1 éﬁ‘gﬁ é?igia 1& F43° aé

40 RANDOMIZE Uﬁﬁ 25008 FOR b=
1 TO S F"FI-U!cE F-‘FINDUHIIE usR
ES000. HNEXT b OR aml TO 18: RA
HDOMIZIE U&-R 2‘5ﬁﬁﬂ HEXT

FUNCIONES
DE EDICION

Ivan Pons, de Castellén, v Juan
José Rosado, de Sevilla, parece
que se han puesto de acuerdo y
nos han mandado una lista de
como conseguir las funciones de
edicién que aparecen en el
Keypad. Dicha relacion os la
ofrecemos ahora para que os
resulte mas comoda la edicidén de
programas.

EXTRA +SIMBOL+] Avanza el cursor una palabra

EXTRA + SIHE‘:'L-"K Borra la letra posterior al cutsol
EXTRA +V Borra la patabra posterior al
Cursor

EXTRA+E Borra 1a palabra antenior &l cursor

EXTRA+[ Retrasa ef cursor una palsbra

EXTRA+P Sube e} cursor diez lineas de
lestads

EXTRA+K Borra todo desde el cursor hasta

el principin de 12 linea

GRAF + X

e eor o) LY |
1.".|:--"'-'1"'-

Hﬂ'rr N Trastada el cursor a la primers
GRAF+W
*uTE*-, yda e cursor a |3 diima
CHAF+V

Daja & Cursor diez (neas 0e
SIMBOL +1 b

Paza a modo pantalla
GRAF +7 Traslada ef cursor al princypo de
GRAF+Y I linea

Hay que tener en cuenta que
cuando se pulse la tecla GRAF
para acceder a alguna de las
funciones, debera volverse a
pulsar antes de seguir
escribiendo

LAVADORA

Antonio Gallego, de Madnd, nos
invita a presenciar en la panlalla
de nuestro Spectrum +2 el
movimiento de una lavadora

El truco sélo se puede realizar en
este ordenador por hacer uso del
Disco-Ram

PRPER @

PLOT
FoR nei’rTo 18
a,b

‘e
,120,120,0,90,-120,-12
ge nﬁrn @,120,120,0,0,-120, -12

BORDER ©: IMK 7: C

A LR
L1k
"-?

4

™

=
SD-LC
ﬁbl.'

0,8, -20, -2

aé unTn @,120,20,.20,120,0, -20,
T ﬁnrg 20

118 PLOT 11& i16: DRAU =2@,8: D
RAL @,-6 DRAU 20,0 DRAWY

120 FOR ne® TO 18 STEP 2 PLOT
10040 ,11%: MEXT n

130 FOR ned TO © STEP 3: CIRCLE
ERan BD+n 30 MNEXT

140 SAUE | Laval ‘SCREE N$

150 IMUERSE 1: FOR n=@® TO 9 STE
P 3. CIRCLE &04n,8@84+n,38: HEXT n

16@ INUERSE @: FOR n=i TO 18 AT
EF 3: CIRCLE &@4n ,80+n ,30: HEXT
i

178 SAUVE '"Lava2"SCREEMN

i8@ LORD '"L.u.1 acnz:ni

199 LOAD | “Lavaz“SCREEN

208 GO TO 18@

210 PRINT @1;° Gnnaﬂclnﬂ ¥ CHECK

HEHO AUSE @:. INPUT PI. PRINT

H1l,65535-USR 7962, BYTES LIBRE
s.%' PRAUSE & INPUT P

G010 SAUE “LAUADORA" LINE 1

IV 5T

O T

SIMETRIA

Demetrio Zorita, de Madrid, nos
envia este listado Basic que
realiza un dibujo simétrico
respecto a los dos ejes, como el
de la figura adjunta

S CcLS
& BORDER 7
INK 2° PLOT 126,08, DRAU 0,1
74: PL B87: DRAW £54,

g BRIGHT 1

18 LET quINT (6#RND)

28 INK q

58 LET a=INT (124 3RND) 43

49 LET I:INT (843RND) 43

45 FOR pe2 TO 1 STEP -1

58 CIRCLE a,z

68 CIRCLE a 1?; -2.p

78 CIRCLE 2%54-3.2

80 CIRCLE 254- .,15; -1,p

o8 HEXT p
188 GO TO 1@

L] L]
™ . . ™
¥ ]
L ] L ]
¥ ]
N
1]
" ® ™ ‘e
L ] t L]

SCROLL
EN DOS
DIRECCIONES

Iflaki Lopez, vizcaino y
colaborador habitual cie esta
seccion, nos ofrece en esta
ocasion la posibihdad de utilizar
un scroll total de pantalla en dos
direcciones diferentes. Dicen que
una imagen vale mas que mil
palabras, asi que teclear el
Ee%eﬁo listado Basic y hacer

Veréis una bonita
demostracion de lo que hace el
truco

REMH INAKI “ S0FT
LET Se@d: FOR HedEd TO 42095
nﬂ A: LET SsS54A: POKE H,A: N

[Emai?“ﬂ THEN PRINT “ERRD
L ““.9";.55.*;:“ A
; ‘:’:iiﬁi%’iﬂ
"ﬁ fggﬁ ngu
at e3t0n 10s

-rw-
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SENSIS | |

Spechunwd&l(
Manuel GUILLEN BARRANCO

Formas parte del Servicio
Especial de Mantenimiento
Informatico de Sistemas de
Inteligencia Superior
(S.E.M.I.S.L.S.). Alguien ha
conseguido perforar las
defensas del sistema y ha
entrado en el segundo nivel. Se
han entretenido en extraer del
panel central la ULA y la CPU,
inutilizando una gran parte del
Sisterna Operativo del planeta.
El protagonista de nuestra
historia es el dnico superviviente
de la radiocactividad que se ha
generado tras desconectar el
fallo del Sistema. Tu mision
consiste en guiarle por las mas
de 100 pantallas que componen
el nivel 2 del complejo para
enconfirar y recoger las piezas
perdidas. Una vez conseguido
esto podras salir por la posicion
99. En cada momento, el
ordenador de seguridad te
indicara tu posicion actual
(POS). y las de los componentes
a recoger. Dicho ordenador no
puede evitar que sufras el
ataque de los mutantes que se
han refugiado en esle nivel,
pero te concede fres trajes anti-
radiacion, gque te salvaran
temporaimente de la muerte.
Ademas, los podras recargar en
la posicion 57.

El control sobre el juego se
puede realizar definiendo teclas
o utilizando un joystick
Kempston.

El destino del planeta esta en
tus manos. Esperamos que no
nos defraudes.

LISTADO BASIC
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 PROGRAMAS MICROHOBBY ey

CHRS 1bICHRS 71icHRs 164CHRS 446
$(N4E)

Inil}ll 10"5?11 #G‘lig‘.us*an s

™=m
=4
5
I"!'
5e%3
l'-h.l' r

5L§EDIFQD T§EH BEEFP .221.38: GO
IF IHEEY 1=} Uﬂ' 1J AND H 3
1a3) THEN BEER  Boi 28° €O TO 10

(J AND IMN_X
E‘E GO TO 20

F IMET of OR (J AND IW 3
4a: 3' 1.28° GO TO 20

IF MHEEY z OR (J AND
REn BEER C803 25. €O TO 48

w =K ﬂuu L=¥ AND E«3500 T
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518 LET K=INT (RMD#12) : LET K=K
434
gi LET L=INT (RND#E): LET Ls=L#
-

A IF MiXaed AMND Ki:X-4 AND L <Y+

LiY-4 THEN
= “ F ATTR (L, Htl!ti?g#!ﬂ GO

E
s R e
ME :IF Ki1X-B-HD AMD K{(X+E6-ND AM

Debido a la excesiva longitud del
programa, en estas paginas sélo
figura el listado Basic, insuficiente
para poder ejecutar el
programa. Los restantes listados
en Codigo Maquina se
publicaran la proxima semana.
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D LiY=B=-ND AMD L (Y+&6-ND THEN GO
TO 1200
S50 LET HN=INT (RND17)
S6@ IF Mysd THEN RETURMN
570 LET Ex7O@+1004M: GO TO E
71@ IF ATTR (L .K+4) ¢»7 THEN LET
EsSad: RETURM
e INK 1,081
MK 1

Kis w0
18) ;AT L+1.K: INK 7, "=} ]
AT L+2,K; INK 7; *; INK 1
Kak+1l: LET E=730: R

xR

K+l: LET Ei?4i:
(JRiY s IME 13D§¢
K77 0 K 3,08
NK INK 1
LET ExS4d: RETU

D=~ M e
‘}..

x m=
~H; - L . L N

Rk A o T
M P boAT LedL K

MK 7;" ": LET E=83
PRINT AT L,K;, IN
&) ; i LR ﬁ* I
A b TINR B BOLET Eeba
K; IM
K; 1
T#éfﬁi

-
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23
L
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o SUB 1EEe: L
=ZA20:
IF KaX THEN LET Fe70@: RETU
IF K»X THEN LET FsB80@: RETU

3

RETURM
IF L» THEN LET Fe9@®: RETUL
IF L<¥ THEN LET Fel®dd: RET

RETURMN
GO SUB F: IF ExcS4@8 THEN RET

LET FsE: LET E=2020; IF ND
BETURN

GO SUB F: RETURM
FOR Ns® TO 5@ STEF 7. BEEP
M: MEXT M: LET X1a@: LET
OKE 50899 ,HF: REATOR
LET E=508: POKE 23607,200:
GO SUB JPRD+HP§10

LET He=STRS WP LET Pex1 L

ET 0=¥i: IF HP(1@ THEN LET H$«"8
2078 POKE 23607 ,239: PRINT INK B
: 18,17;H8: POKE 223687,200: RE

525 85 8 54 5 sn

)

BB s DB DN ZhN 20 20 A%

R

1.

al.i IF Bi»1l DR ULA=1 THEN RETUR

ﬁtgé'LET X1=22: LET ¥i=i: GO SUB

2982 LET H=4200: RETURM

3:!‘ IF Be:sl OR PULA=1 THEN RETU
3911 LET Xi=13: T Y : B

Faf E o] = LE i=1@ o sU
D12 LET Hud3@d: RETURM

aii' IF Tixd OR CPU=1 THEN RETUR
3822 LET X1=19: LET Y1=7: GO SUB
414@: LET Hud250: RET

3038 IF B«r2 OR ULA=1 THEN RETUR
gﬁﬂl LET Xim=i6: LET Yis7: GO SUB
4199

LET Hs4200: RETURM
1 itia OR PCPU=1 THEM RETU

LET X1s7: LET Yisl@d: GO 3UD
@: %ET 514351: RETURN
URN

g

b

w
3

3098 IF T4»2 OR CPU=1 THEN RETUR

AD9E LET X1s25: LET Yisd: GO SUB
4140: LET Hed250: RETURM

3299 RETURN

3120 IF Ysl3 THEN PRINT AT 13,28
T e i . ST lﬁn?éi -

] AT 14 ,288; ']
312;:R5$LHH

3130 IF B¢>»3 OR ULA=1 THEN RETUR
JIJEBLET Xiw28: LET ¥Yi1lsl: GO 5UB
4l

g%gg EE; HedZ0@: RETURM

z#ﬂl IF T¢xd OR PCPU=1 THEN RETU
M

4292 LET X1=2%: LET ¥is?: GO 3UB
33éa'ﬁz%53n""nﬁn’ RETURMN

337! IF Bird OR ULA=z]l THEW RETUR
A%72 LET Xi=22: LET ¥isil@: GO SU
R Ry Ty o TE0: APTUR

3408 IF B2 OR PULA=1 THENW RETU
RH

3401 LET X1=25: LET Yiwd: GO 5UB
41190: LET He=430Q: RETURM

3410 IF B3 OR PULA=1 THEM RETU
RN

2411 LET X1=19: LET ¥i=l GO SUB

4119: LET H=4300: RETURN
a4 iF PA1 THEN POKE 23807197
PRINT INK 6:RT 7,22.7"rsl".AT 8,
2; "uww AT §,22; ‘xyzv: RETURN
b2 PRINT AT 7,82, “AT 7,82
e = = ooy ; § . H*UHN
Saae 1F HOT 'PAL THEN RETURN
g:gé LET Xiwd: LET ¥i=il@: LET Hs

3432 PRINT INK 2:AT 18,5 " "

K 1;AT 12.,4;%rsl”: PORE LSasa?, 23
9: PRINT AT B ]

3433 FOR ne2d TO 5@ STEP PI. BEE
P L2085, n .B85 . n-3 T n

(1] : PR ; IMHK “rs
1": GO SUB 330. POKE 23687239
PRINT 1 5 KRE 23607,20

AT 11,8, °\". FO
8. GO suB 348 PRINTURT 10,8, IN
9

H4e4g

@28: LET Yl=d: GO SUB
H=4300: RETURM

=d
OT TE _THEN RETURM
IEAT,197: PRINT INK S
Ijhé INK 3.AT &,2B8."%

BB "< 1Y
LET wisd: LET H=

LT -4
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e
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28;~  “;AT 11,
iz eé; " v. RETURN
RET

IF $1?3 OR CPU=1 THEWN RETUR

LET Xiwil3: LET visd: GO 2UB
@: LET He=4250: RETU
IF T«<»2 OR PCPU=] THEN RETU

LET X1=13: LET ¥Yimsd: GO SUE
: LET H=4350: RETURMN
IF T<31 OR PCPU=1 THEM RETL

Xi=10: LET ¥i=7: GO SUB
Hed358: RETURMN

23607 ,200: PRINT INK 2
&H 1;AT 1.16;"0D°0"
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AT 2,16;""0"" ;AT 23,16;"9"0": RE
fuRN
3719 RETURM
I7e@ IF X<»1 THEMN RETURH
3721 PRINT AT 7,1;" 7 ,,1;"
AT 9,1;
ayee’ RET
3798 IF TO1 OR CPUs1 THEN RETUR
2A791 LET Xi1=19: LET ¥is7 GO SUB
4149: LET H=d250. RETURM
IBED RETURMN
3800 POKE 23607,197: PRINT AT 7,
16, "1~ g : AT 8,48, "¢xa";:AT 9,18
“tv,AT 8,17, "INk 9; PAPER 7B
Amg1 LET X1=16: LET ¥1s7: LET H=
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AO899 RETURM
3008 IF PULAC»1 OR PCPUi»1 THEN
RETURMN
3991 PRINT AT _§,22; “ AT 6,22
it AT 4,22 , OvkR 1;
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A R R S
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UB 2059 LET ¥YeY-
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TO 7@
4050 LET MP=MP+1: LET X=1: GO SU
B 2059 LET Xs=xX-1. DUER 1: INK B
1008508 140: INK 7: OVER 2 GO
4070 LET MP=HP-1. LET X=29 GO &
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T H=4220: LET ULA=1: GO T

G0 SUB &190@: LET xi1=88 LET

: GO SUB 414
ET H=4270: LET CPU=1

ULA=@ THEH GO TO 81

SuﬂrﬁgﬁﬁlahﬁT Klimg4 LET
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1 HEH
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LET PC

B s = T
SroafCXs D
m oD =D

Py =K

GD T

el
LET P=D

=

-
™o m ™ 1

-]
LY |

8.0 POKE 2
23?& iN 313100

v -
n
D LX~
s MC
L
=
m
z
e CR

[
-
LY
[
F4
X
@
L]

L]

23
£ 1
D
=1
W
™
-]
T e
™
nIx
M W I

D o~
 =p
I HN=

L

« B, "8=- EHPE i
AT 8.5 1" REoEF IN1R
AT

10,5, "2~ NIVEL DE

+5; 3= DEHO™
%i.ﬁ."4- INTRUCCIO

7: PORKE 236@87.290: GO 5
IF I=7 OR
IF PEEK :35;:#‘ THEN GO TO
LET Hs=sCHRS PEEK 225689

BICD D
3333 33
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HE :
[1 POKE 236@7 .23
LET I=I+P: IMK I

IF Kg="3" THEM BEEP .ﬁﬁ.gﬁ

B&UH sied: PRINT AT 18,17,
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PROGRAMAS MICROHOBBY

L=}
Y]

0 20: GO sSUB E: LE
» OR I¢=7 THEM L

30: P hgﬂaabﬁﬁ
5an§ § iF IH
GHT BEEFR .

ET D!
£: LET P=il sz 1 5 p

@ NEXT
E 23607,197 PRINT AT
19 .22, 'POKE 23687,238° néTuhu

218 LET DE=5338d: PRINT AT
i “'R AT 19,13, " BCD ~rat 2

er

Si3a’ RETURN

5338 LET DE=S280. PRINT AT 18,13
HIJ  LpAT.19,13;" kD - At 2

@,1 LHHM

séqa RETURN

5250 LET DE=S270: PRINT AT 18,13
c agR “:AT 19,13;" BCD “;AT 2

B6,13;" eFrb -

55608 RETURN

270 LET DE=S21@: PRINT AT 18,13
“wyZ v.AT 19,13;° B0 ";AT 2

6,13;" orb "

URN
E318 INPUT "": PR PULSA
. I.I"III! " Ll IIGII La Pmn n'ﬂ"’ﬂn" + Pq
USE 10: IHK &: PRINT AT 18,8, .
T 11Nﬂéunn“§=?u;'é Fﬁngaés
= 5
-'nunas o !ﬁust Lt+ ZH=INK
sals PRINT AT 1e “ 1ZOUIERDA
: ﬂ!- Nﬂ:vq PRINT
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i D
FeSeTDa
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Og;: AT 29 15 AUS
E @ LET ﬁa- Nﬂ:Y= !
Soze IF LEN (Z8+0 +Pi+oilc: THE
5338 IF 7308 OR Z$=0% OR Z8§=Ps
OR 0808 OR OsaPs OR BssPs THE

TO 5310
§3¢a° RINT AT 18,0, ,....:.:.: RETU
ie ] y
=410 POKE 27807,197: PRINT AT @,
a.ua POKE 238 i,a:q
EiPh PRINT IHK 1, 4} aNIvEL
Sttty el - 16 12,00
sS4 LET IeIsP: INK I: IF I=7 OR

Is=l THEWN LET Ps-P
S430 IF INKEY!* 2 THEMN PRIMWMT IN
K &6;,AT 13,16; x LET MND=@: RETU
=]

5440 IF IHHEY‘!'}“ THEM PRINT IN
TiAT 13,85;° LET HD=1l: RETUR

GO TO S4=0
PORE 23557 197; PRINT AT 231
17"

MOATX

Ak
=

1". PDKE 23687,200: PRINT
3; IHK _'-:.- W i IMK
; | r——

ET X=@: LET Y=i18: G
LET X=18: GO SUB =40:
LET Y=17: GO SUB 44

6. POKE 23607,239. PRIN
13; “POS 08", AT 19,13, "CP
‘el AT 20015 ruiR’ *TRe i

o’ »3e
g @S
z g -
e b
L
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g
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: READ A BEE

i

9:

? « B35 125,33
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L1}

T

1) 4 +1: PRINT AT
: |

S (A
L
M i)

in,u." “TAT 20,M
IF HOT Ul THEN

SUB 2050
Se40 1F HEM su HETURN
sesa pn:ﬂ1 vyl aTuR

AT ¥ “. RETUR
ﬁia; Pnﬁz 2333# b3’ LET NeS. LE

STiﬁ PRIHT IHK H:AT 8,8, ESTAS
EEEUHD (S5/M)

E;a E{ HeM+I: IF H=7 OR Hel TH
E;aﬁ I# INHE?!-"&“ THEN GO TO S

F

5740 IF IHHEYln"H" FOKE 236
a7,197: pnxuw a:: TO 34?
POKE 23607 ﬁ o

5758 GO TOD S?

1
5808 BORDER 3 PRAPER ®: INK 9: C
LS i L LORD “*“CODE
LOAD ““CODE : LOAD ““CODE : LOA
8010 835 nehrs

[} 1: LET Hl- ‘@8a313
arroessaaz ! OR M=l 8: LET R
I} =MN§ (H#Z-1 TOD HlEI Nt M
@ RESTORE S808: FOR N=£1000 T

21; HEXT

Q

o &1e READ A: POKE N,A:

5830 RANDOMIZE USR 61000

S840 DATA 33,0,61,17,0,2408,1,248
2,196,293 ,188,18,55,19,11, 106,17
¥, 42,248 201,600

5459 RETURN

59902 RESTORE 5980: FOR N=1 TO 17
. READ A,B: BEEP A,B: NEXT M
5905 DATA 1,08,.801,-68,.75.08,.00
i,-80,,125,0,1,0,,.001,-60,.75,3,
Y o T T T e o
E?ﬁi POKE ‘25807, 197 'PRINT Af 4,
Shae POKE 23607,239: INK 1. PRIN

T AT B,5;"TU HISION HMA FRACASADD

12 MICROHOBBY

SﬁﬂﬁuPHIHT AT 18,7 "INTENTRALD DE

NUEUO
5940 FOR N=6@ TO -60 STEP -1: BE
EF ABS (B@-N) #1000 . N: NEXT N
S9580 GO TO Soaa
EAla REETDRE E208: FOR HNel TD 22
READ A L: BEEP A,L. NEXT N
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Para solicitar
las tapas,
remitenos

hoy mismo

el cupon de pedido
que encontraras

en la solapa

de la altima pagina

No necesita encuadernacian,

gracias a un sencillo
sistema de fijacién

que permite ademas

extraer cada revista

cuantas veces sea necesario.
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CARACTERES
EN DOBLE ALTURA

Pedro José RODRIGUEZ LARRANAGA

- _;_;EBADES

La rutina que os presentamos en esta ocasion ofrece la
posibilidad de conseguir caracteres y mensajes en doble altura en
cualquier color y lugar de la pantalla.

La rutina se ubica en la di-
reccion 65169, y no es reloca-
lizable si no se utiliza el ensam-
blador. Los datos se usan me-
diante una funcién definida, es
decir, para poder utilizarla es
preciso escribir unas lineas Ba-
sic como éstas:

18 DEF FN AS(BS) = “""AND
USR 65169

20 PRINT FN AS (“EJEM-
PLO")

Con esto se conseguird que
imprima la palabra “EJEM-
PLO" en las coordenadas ac-
tuales. Se pueden utilizar los
comandos propios de PRINT,
como AT, TAB, y todos los de
atributos (INK, PAPER, etc.).
En el caso de no incluirlos, la

rutina utilizard los actuales.
Esta flexibilidad se consigue
gracias a que la funcion siem-
pre devuelve una cadena vacia,
por lo que se puede emplear
PRINT. Por supuesto, se ob-
tiene ¢l mismo resultado con
cualquier comando que espe-
re un resultado alfanumérico.

También posibilita la impre-
sion en negrita (lineas 61 0-620
del listado ensamblador), y los
rotulos bicolores. Para esto l-
timo, el primer cardcter del
texto debe ser la libra (£ ), que
es ignorado por la funcion, to-
mandose los colores de la va-
riable del sistema SEED
(23670). Para poder obtener
media letra con tinta roja vy la

otra media con tinta azul, am-
bas con papel blanco, se haria
el calculo siguiente:

56 (PAPEL BLANCO)+2
(TINTA ROJA) =58
56 (PAPEL BLANCO)+ 1
(TINTA AZUL)=57

S8 * 256+ 57 = 14905
y con la linea

18 RANDOMIZE 14905:
PRINT FN AS (** £ HOLA™)

apareceria el rétulo “HOLA™'
con los atributos deseados.

Los valores que asignan el
color de papel son:

PAPEL AZUL ..... 8
PAPEL CYAN ..... 40
PAPEL ROJO ..... 16

Haivnuinooel

I LR )
uTARAUADEY

PAPEL AMARILLO 48
PAPEL MAGENTA 24
PAPEL BLANCO... 56
PAPEL VERDE .... 32
PAPEL NEGRO . ... 64

Los colores también pueden
introducirse con pokes. La si-
guiente linea es equivalente a
la anterior:
10POKE 23678,58;, POKE
23671,57. PRINT FN AS
(** £ HOLA™)

Por lo demas, solo queda es-
pecificar que el listado ensam-
blador es de facil comprensidn
v que se utiliza la rutina de
scroll de la ROM, asi como las
variables del sistema que guar-
dan las coordenadas del Basic.

18 ; CARACTERES DOBLE ALTO
L

']

@ ORG 45149

5 D IX,(23563)
“ 0 LX)
n LD H,(1Xe5)
) b C,(IX+d)
] L0 B,
" b AR
1 IR

F] N,

. | INC H

148 DEC BC

] LD  DE,(2367W)
14 LD  (DATT),DE
I R LOOP
180 N0 LD D, (IV48S5)
19 b ED

k) LD (DATT),DE
210 LOOP  PUSH WL

m PUSH B

™ LD A,(H)
Ll CALL LETRA
758 POP BC

W PP W s
m INC W n
7 DEC BC 5
™ W AB 548
£l o C 554
318 R N2,L00P 540
n RET in
39 DATT  DEFU 8 o
0LETRA LD WL(280) | M
1] Bl AFAF 440 LOPA
3 0 AN 6
n RRCA i
1 RRCA e
m RRCA 44
" a0 3 e
4 ® 444
an T n
x| b EL SEN
" 0 HL,(0ATT) o
0 B DEML 7
“ L ()0 7
o o B, ™
@ ADD ML, BC 73
w 0 (W8 ]
1] Bl A AF ]

b LA 744 INC W i CALL 3581
w W m DEC (KL L ] JP 358
ADD WL, ML b | DEC (W) 1030 DEMAS  PUSH AF
ADD LML ™ A, 194 L AD
ADD WM T 3 105 a0 7
D DE/ 26 | R C,5CR0UL 1t w7
ADD WL ,DE M COORD LD &,24 nn JB2,0EMS1
LD DE,(23484) (e SUB (KL {1 INC D
o 8,8 fan b B4 i FOP W
LD AL 5 w 1 RET
RECA [T ] D IFR 1100 DEMASI LD A,E
R (HL) BN ADD A48 1A o ]
(L ] BEe o HA Hna JRNC,DEMASZ
CALL DEMAS BN b AR 14 A0 A3
b (DE) A Ll W 7 115 b EA
CALL DEWS i ] RRCA 1168 o A
IN R L | RRCA 1m s 7
DJMZ LR b ] RROA 1188 w oA
INC (IVe74) 748 D AL 18 PP AF
LD WL, 23489 e ] w LA 1280 RET

DEC (MWL) LT ] LD (23484 ML 1218 DEMAS2 ADD 4,32
LD A, n RET 1 b EA
DEC A 988 SCROLL INC (HL) 173 INC D
RET N2 i ] INC (HL) 1248 FOP AF
Lb (HW),33 1084 CALL COORD 17 REY

LISTADO ENSAMBLADOR CARACTERES DOBLE ALTO
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Las caracteristicas grificas de esta
utilidad puede mejorar mucho algunas
presentaciones en panialla,

LISTADO 1
DOBLE DEMO

1& REH Fedro José Rodrigues
20 PAPER @: INK 7. CLEAR 65168
L DAD CODE 65169,199: CLS
J8 DEF FN RSB =" AND USSR 65
| 169: REHM MO OBilir #5158 Lineas
4@ IF MOT LEM 1un£va THEN PRIMN
T AT RND$19 . RND331, PHPER RND$7;
IMH 9.FN a38(" DEHOSTRRCION )
| GO TO 4@
S8 PAUSE S6: CLS
E@ IF HOT LEM INKEYS THEMN RAND
OHIZE RND#BSSEIS: PRI 1 iR
HD#B) 43 ,8,FH AR DEMDSTRACIDN
12490 1o ee
78 STOP
B9 SAVE "DOBLEDEMD" LIMNE 10
| RUE "DOBLECODECODE &5169,199: Vv
| ERIFY =° Ir CODE

LISTADO 2
DOBLE CODE

DDEARBSC
DD‘EH&DDEDb

NS
L lelel
e e adi]
gﬂ
om
LN~ Tm
smo
il
== ;nn—:j— uu:
KT
ﬁFHgSHMan
N = ]

SPEARGN SO RLA
L
-
- 2r ]
11

e i

Lol

[
M

sy

 DUMP: 40.000
| N.° BYTES: 199

Sorteo n.° 19

Todos los lectores tienen derecho a

participar en nuestro Club, Para ello si-
lo tienen que hacernos lleqar alguna co-
laboracion para las secciones de Trucos,
Tokes & Pokes, Programas MICRO-
HOBBY, etc..., v que ésta, por su origi-
nalidad, calidad u otro tipo de conside-
raciones, resulte publicada.
@ 5w colaboracidn ha sido ya publica
da en MICROHOBBY', tendrés en tu po
der una o varias tarjetas del Club con su
numeracidn cormespondiente

Lee atentamente las siguientes instruc
ciones (extracto de las bases aparecidas en
el niimero 116) v comprueba sl alguna de
tus tarjetas ha resullado premiada
® Coloca en los cinco recuadros blancos
superiores ¢l nimero correspondiente a
primeér premio de la Loteria Macional cele

brado ¢l dia

e T

@ Traslada los nmeros siqguiendo el or
den indicado por las llechas a los espacios
inleriones
@ 5 la combinacion resultante coincide
con ¢l nimero de tu tareta wnhorabue
na', has resublado premiado con un LOTI
DE PROGRAMAS valorado en 5.000 pe
slas

El premio deberd ser reclamado por el
agraciado mediante llamada telelonica an
tes de la stcilEnle lee h.p

I_ 29 de Julio de 1987 okl

En caso de que el premio no sea recla
II|.-::‘.I- Antes \I-'l.'l 1“.1 indicado, ¢l [y l"~\.'|_"-:|ll."
de la tareta perder todo derecho sobre é
aungue esto no impide que pueda resul
Lar nuEvameTie |rrq'.'11ndn-x on ¢l mismo ni
T 3 SR Mandas 1Jil'btl'1'|“'|'l"l l O DTS
N .1|!'|':|.|[||_ .-:|!1|1\ LN -11,"|i1!'|tr|:!||-!'|'| [?.lTLI |||'I Sl
guiente semana, constituyendo un shotie s

El lote de programas serd seleccionado
por el propio afortunado de entre los que
es1en :El-.'[l-u!n.l:'rh_“, en ¢ mercado en las le
chas en que ¢ :'FHH!HH.'-! el premie

MICROHOBBY 15
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LOS JUSTICIEROS

DEL SOFTWARE NOSFERATU

P: PANTALLA DE PRES
O: ORIGINALIDAD
A: ARGUMENTO

La vistosidad de los graficos y la buena realizacion de un programa, no
implican que éste sea divertido. De las puntuaciones que han olorgado los
justicieros a «Nosferatus se deduce que, a pesar de su elevado nivel de

CLAVE G: GRAFICOS
M: MOVIMIENTO
S5: SONIDO

calidad, no resulta todo lo entretenido que cabria desear.

o

| 5=

Emilio Moya Olivares. (Cuenca)
Muy buenos graficos, pero

muy complicado. Puedes pasar-

te horas y horas sin hacer prac-
licamenle nada.

:

== kK W & U B O~ 0 W
I i
| |

GMSPOAYV

!

!

Jesus Alonso Vallina.
(Deba/Guipuzcoa)
Graficos muy buenos.

=
i

= A WD B DD O~ D WD
i i

- 3
Luis Alberto Yuste.
(Béjar'Salamanca)

Aunqgue el sonido no es muy
bueno y pueda resultar aburri-
do, no le quita calidad al juego.

il
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Jose Ignacio Ricarte. (Zaragoza)

Es un programa entretenido y
con buenos graficos, pero un
poco lento.

== B W s o N W
— : ;
1

Clemente Gomez Jiménez
de Cisneros. (Almeria)

El sonido es muy bueno pero
bastante repelitivo. El mowi-
miento no esta muy consegui-
do.

-
=

= M W & R N WD
i L =

— t— 1 -

GMSPOAYV
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-
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David Carrion. (Madrid)

Una vez mas nos encontra:
mos ante el tipico juego-
filmation de buscar y utilizar ob-
jetos

—
o

= N W s o @ O~ @ O

| |
GMSPOAV

V: VALORACION GLOBAL

M

AN

Sonia Pamplona Roche. (Zara-

goza)

El sonido de fondo es bastan-
te molesto y el juego, al princi-
pio resulta un poco mondiono,
aungue luego acabe por intere-

sarte.
10

TRC il

N
N7

== K W@ & " A N @
i

GMSPOAYV

L e
ot

Enrique Alonso Burgaz
(Paterna/Valencia)

Es un juego muy original, di-
ficil y con unos movimientos
muy pesados

b=
!

= M W OB O N E B
-
1 1
|

GMSPOAY
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1 BCURIO

& Rl R )

CAORDINARIO

S1 queréis pasar un rato refrescante paseando por
un acuario, no tenéis mas que sentaros ante
vuestro ordenador y cargar este udltimo y
sensacional programa de FTL: «Hydrofool».

i ra a invadir nuestras panta- lante de sus ojos. Tambien
HYDROFOOL _ llas con un juego de gran le aconsejé que informara
calidad interés v del estado de la gigantesca

Videnaver_ﬂ_u;a__ | riginalidad pecera antes de zambullir

T == En esta ocasién, Sweevo se en ella. Sweevo, como

FTL lebe enfrentarse a la ar buen aprendiz, hojed el
s lua tarea de recorrer un anuario oficial de estan

Muchos de vosoiros re ngantesco acuario planeta Jues, acuarios, peceras y
COTaareis a Sweevo, el ara rc con la intencidn de qu oiras zarandajas acuaticas
closo protagonista de tar los tapones para que v en &l encontrd la informa
Sweevo's World. Pues pueda ser limpiado a con cion que necesllaba. De es

bien, los antiguos progra clencia ta forma, averigué que
madores de Gargoyle, que Robo-Master, el anciano Deathbowl, nombre del

ahora trabajan para FTL encargado del acuario, le icuario, se hallaba conta J’ML Ho

1an decidido que va era ordend esta mision tar ninadeo vy la Ganica maner:
I 1eC1dit u 1 rd ) e8la 1151 in minaca d unica M Ia
hora de que Sweevo volvie pronto como aparecio de- de volverlo a su estado nor

mal seria quitando los cua

RETURN TO SENDER s el

Cualquier contacto con las
anémonas puede
resultar mortal. ...

Tu objetive fundamental:
los tapones.

diferentes pisos del mismo

Esta «pecera de la muer-
tes va a ser dificil de vaciar,
ya que para quitar cada
uno de los tapones hay que
recoger una combinacién
de objetos que la propia es-

18 MICROHOBBY



i ntami I
! 1a 11 ue :'._ ......

n JTupos d Ira

1 i 1 inem 3AS

i 1 I illena, peci bo

i 1 ah i rla i

ol 1)

Jua Il I oI I I nvenen

51 I 1 det ibita plantean a

i1 1 | nsi i S 1 imposibiidad

- i ) Il icced rectamente a
rent I ra | in i il

'R
iIYyuda vbia :
para HEART BREAK HOTEL

SR él@hh (Qué escondera ese cofre?
Pl s PALE % 1)

JOUSE ROCK

unas de estas ostras
den tener sorpresita
incluida.

Tal vezr encuentres
umn a]."lllgllﬂ esoro en
el internor de este
cofre.

O SOLE O MIO

Con estos arpones
>, podrds defenderte de
‘¢ £ Pcualquier enemigo.

tancia donde se encuentra
el tapdn, indica con unos
cubos que le rodean

Para colmo de males, al
gunos objetos estan prote
gidos por unos guardianes
gque deben ser eliminados

Pez Lobo. Su
agresividad es
notable. Procura
alejarte de &l.

MICROHOBBY 19



A primera vista,
ente un dat este caballito

=iidlll

11 1otico. Como va he de mar puede

1 ho antes exist ser inofensivo.
: T & IR e Cuidado con él,

porque a veces
3 ; . las apariencias
ar: el Juego. Los olro engafian.

: L Ll
Este tubo 1e
indica la silueta
del objeto que

i1 i ) debes llevar si
el tapon deseas
H N quatar.
Y
i 1 12 no perderse, cosa
jue resulta bastante senci
iy SE 1 por la similitud de los
irie 11 1 ecorados
by i e Es dificil resaltar alg
i el | i D 1 un
que destaca al
11 originalidad al
Los cuatro In esquen
cubos indican o
- ] } r §
los objetos R
necesarios para jo gréfic
quitar el tapon. personajes
i M NIV

rentés niveles del acuaro vimient

Afortunadamente, se habia TR

previsto un rapido s e o

de lransporte para Casos R

como este, utlizando un i ar g

T v ¥ A0 il LR
complejo sistema de bur

bujas que permiten acce Inttniiirn ; :

der al mvel superior, asi co 3 g i

mo remolinos, que absor e .

v ¥ M - im lme Aifarom G ay =y e

ben al protagonista y le IR L L e mbi u

trasladan al nivel inferior NArios. uno quepone ia no fidante tan divertida

Aparte de las burbujas \a graciosa al progral i ik
transporiadoras, tambien : _ y gl (sahon lebes lava

existen otras que llan o R P ' nanoss, «no goij

antes de tiempo, por lo que : i Tz \als) . € 1 : :

no sirven como ['||_|"\_il.- .--':'_ _‘\il =] 1raci ¥i 3 1 enn 1al :

comunicacién entre niveles T A el acuar it '

diferentes, pero si valen e NCECL IR astante (it

1 i [ i 1§

para evitar algunos de los el |J : ¢

obstdculos que cierran el DT WS DR LA ke :

paso a nuestro prolagonis S i Wb el e s e .

16 1E85aITOLO el Jue

la
Una vez cargado el jue

Serpientes y
rocas pueden
darte graves
disgustos.

Este cachorro
de ballena te
dard sernos

disgustos si no le
PT evitis rapidamentea

20 MICROHOBBY
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Sweevo, ¢l héroe de
«Hydrofool» se en-
cuentra realizando una
peligrosa y apasionan-
te mision subacuatica.

El gigantesco acuario
Deathbowl, escenario
de esta aventura, es un
inhospito lugar donde
los peces mutantes im-
ponen su dominio y las

bestias marinas pululan a su antojo.

GRAN CONCURSO

EL TESORO DE LAS PROFUNDIDADES

{HAZTE DE PLATA CON MICROHOBBY Y ZAFI CHIP!

Sin embargo, en tiempos remotos, la superficie de
estas aguas fue ruta mil veces surcada por galeo-

nes espafioles, cargados de inmensos tesoros de in-

calculable valor,

EL. BOTIN

| Lingoie de
! |Jr|---|-| |!| ]

| |rr|.'|-I1 ils i

linin gll-l.l ||| 1/2 kg

plota purn de 1 kg

T jruari ide 1/4 l.-_

COMO CONSEGUIRLO

Bl TESiWRan 1l

L. SRV

LAS FFIROVFL STHIDATNES

Las tormentas y tem-
pestades eran frecuen-
tes en la zona, por lo
(que en mas de una oca-
sion, alguna de estas .
naves se hundio para |
siempre en el fondo,
arrastrando con ella su
codiciado cargamento f
de joyas, piedras
‘ preciosas vy finos me- i
tales. "Tj

Sweevo, mientras cumplia con su intrépida mi- .
sion, ha tenido la fortuna de encontrar los restos
de uno de estos fabulosos tesoros... jy esta dispues-
to a compartirlo contigo!

Gran Concurso

El Tesoro de
las Profundidades

[PAUTENTICOS LINGOTES DE PLATA EN PREMIOS!!
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Si te gustan las carreras de obstaculos,
este programa conseguira que te
conviertas en un Carl Lewis del futuro.

METROCROSS

,I_Arcade

' U. S. Gold

Escaso argumento se ne-
cesita en un programa cu
yva misién fundamental es
divertir utiizando como me-
dio para ello la adiccién de
este nuevo deporte futuris-
ta. El juego os serd familiar,
ya que es una nueva con-
version de la maquina de
videojuegos del mismo
nombre fabricada por

NMamco. Los autores tam-
bnén os seran conocidos, ya
fque sus ultiimos productos
han obtenido un clerto exi-
to: Gauntlet y Paperboy. En
esla ocasidon han unido to-
lizado este adictivo juego
CUuyos mayores enemigos
son los obstaculos y el tiem-
po

Pasemos a hablar del jue-
go en si. Tu misién es reco-
rrer lo mas rapidamente
posible cada uno de los 24
diferentes circuitos de que
consta el programa. En ca-
ia uno de ellos tropezaras

con obstaculos y dificulta
des que, por supuesto,
aumentaran cuando supe-
res un nivel. Te puedes en
contrar desde vallas hasta
apisonadoras, pasando por
suelos que disminuyen tu
velocidad, planchas que
absorven al protagonista,
cubos y ruedas giratoras,
etc. Para que todo no sea
malo existen unas clertas
ventajas que te facilitardn tu
gufrida carrera. Asi, hay
botes de diferentes tipos
que te pueden conceder la
posibilidad de parar el cro
ndmelro, si saltas sobre
ellos, duplicar w1 velocidad

o darte unos puntillos extra

si los acaricias con tu pie
con una cierta violencia
Ademas, cuentas con unos

monopalnes que se en-
cuentran dispersos por 1o
do el recorrido, a los que
no afectan los suelos que
restan tu velocidad, pero si

A 0

Dech

“Sabado Chip”, de 17 a 19 h.

l

pachi



todos los demds obstaculos
También existen una espe
cie de trampolines que te
irasladan por el aire un

cierto tramo. Para utilizarlos
solo debes saltar encima
de ellos en el momento jus-
to, con lo que puedes con

Seguir una gran ventaja si
los utilizas con habilidad.
Por supuesto, esto es una
carrera contra reloj con la
adicional ventaja de que si
superas el mvel con tiempo
de sobra, éste se sumara a
un contador adicional para

que dispongas de él en
olros circuitos

En la pantalla se indica el
tiampo transcurrido, el de
reserva, en el caso de que
dispongas de ¢€l, la distan-
cia a la meta, de gran utili-
dad para compararla con
el tiempo que te resta, ¥ tu
puntuacion

El mivel gréfico alcanzado

Arriaza, hecho una

computadora. Dedicado en
cuerpo vy alma al ordenador,
y a la informatica. Haciendo
radio chip... estilo Cope.

ﬁ

Iu'_g.q-g

\ui =, J

Todos los sabados, de 5a 7
de la tarde, en **Sabado Chip”
Dirigido por Antonio Rua.
Presentado por José Luis

"'“- iz

Cosd ||fl| ~
"-ﬁu“-‘l‘\..f‘-n -

RAD|OPOF‘ULAR

-

asi como el movimiento son
de una gran calidad, sobre
todo cuando el personaje
salta por los aires. Cabe re-
saltar la impresién de
aplastamiento del protago-
nista por un rodillo que ha
sido concebida con una
gran realidad. La adiccion
es notable, teniendo en
cuenta que pueden compe-
tir dos corredores, aungque
no al mismo tiempo. Vamos,
que no se le puede pedir
mas, una vez mas, U, §
Gold nos ha sorprendido
agradablemente, cosa que
no era excesivamente [re
cuente iltimamente

|'-1 Tl

--Lh"-
- -

... de chip a chip




T INICIACION

INTERIORIDADES
DEL PLUS 2 (y IV)

En este udltimo capitulo
de la serie veremos la
forma de trabajar a una
velocidad de transmision
de 19.200 baudios
y, también, cémo utilizar
la salida RS-232 desde
modo 48 K.

Jesus Alonso Rodriguez

La semanga pasada enconframos
dos «POKEs» que nos permitian
anular el filtrado de cédigos en la

salida RS-232. Uno de ellos, ademas,

nos permitia evitar que el Sistema
inserte retornos de carro
automdticos cuando se alcance la
anchura maxima permitida. Sin
embargo, hay mas cosas que
podemos hacer con los datos
obtenidos de nuesiro estudio.
Vamos a verlas.

Todos los POKEs

Vamos a ver todos los valores que
podemos POKEar en 23349 y 23350
y el resultado que producen en
cada caso:

1. POKE 23349,194: POKE 23350.8
(entrando por 08C2h): se
mandan todos los codigos sin
realizar ningln filtrado vy sin
tomar en cuenta el valor de
WIDTH ni de COL; por lo que
nunca se anaden CRILF
automaticos. Este punto de
enfrada es ideal cuando se
utilice la salida R5-232 para
comunicarse con un dispositivo
que no sea una impresora; por
ejemplo, otro ordenador, un
MODEM, etc.

2. POKE 23349,38: POKE 23350 .8
(entrando por 0826h): ftampoco
se filfra ningln codigo; pero si
se foman en cuenta los valores
de WIDTH y COL v se inserta un
CRILF (13,10) automdatico cada
vez gue se glcanza el ancho
maximo permitido por la
variable WIDTH. Hay que tener
en cuenta que, si se mandan
codigos de control, se
incrementara también el valor
de COL, por lo que se podria
desajustar el margen derecho.
Para evitarlo, es conveniente
decrementar la variable COL

después de enviar cada uno

de estos codigos. Este punto de

entrada seria el ideal para
manejar unga impresora, si lo
que se estan enviando son
textos.

3. POKE 23349,34: POKE 23350.8
(entrando por 0822h): se
mandan los coédigos de Tokens
y caracteres graficos, pero se
filtran los menores de 32.
Ademds, se foma en cuenia 8l
valor de WIDTH como en el
caso anterior. Esta entrada
podria ser interesante para
manejar una impresora de
forma que se puedan imprimir
los caracteres especiales de
ésta (vocales acentuadas,
enes, graficos, efc.), aunque sin
enviar cédigos de control ni
secuencias de escape.

4, POKE 23349,17: POKE 23350 .8
(entrando por 0811h): igual
que el caso anterior, salvo que
los codigos de Tokens y
caracteres graficos son
sustituidos por signos de
interrogacion. kste punto de
enfrada puede servir para una
aplicacion en la que se quisra
realizar un filfrado de cédigos,
pero sin expandir los Tokens.

5. POKE 23349,233: POKE 23350,7
(entrando por B 7EPh): es el
punto de entrada que tiene
fijado el Sistema Operativo vy
es, por fanto. el que se utiliza si
nosotros no lo alteramos. Se
filtran todos los codigos y se
expanden los Tokens. Su
principal utilidad es la de
enviar listados de programas
en Basic a una impresora.

En algun caso. puede interesarnos
mantener el fillrado de codigos.
perc impedir que se inserten los
CRILF automdticos. Podemos
conseguir este efecto si POKEamos
un «1» en la variable COL (23395),
después de enviar cada caracter.
Por ofro lado, el comando:

POKE 23396.n
s equivalente al comando:
WIDTH LPRINT (n)
que incorporan ofros ordenadores, vy
que sirve para fijar el ancho
maximo de impresion.

Comprobacién experimental

Todos los puntos de enfrada que
hemos visto hasta ahora funcionan,

al menos, en teoria. Sin embargo.
una investigacién no puede darse
por cerrada mientras sus resultados
no sean contrastados
empiricamente; es decir, hasta que
no se comprueben de forma
experimental.

Para comprobar que,
efectivamente, estos POKEs
producen el resultado que
suponiamos, no habia mas remedio
que monitorizar, de alguna forma,
lo que salia por la conexion RS-232.
Para ello, optamos por utilizar otro
ordenador, cuya entrada RS-232
fuera compatible con la salida del
Plus 2 y, ademas. no realizara
ningun filtrado en los codigos
enfrantes. Por supuesto, lo ideal era
utilizar otro Spectrum (esta vez de 48
K) conectado a un Interface-1 de
Sinclair y utilizar la entrada RS-232
de este interface, asociada a un
canal lipo «B» (se reciben 8 bils y no
se filtra ningun codigo). Para ello,
hay que hacer las conexiones de la
forma siguiente:

SPECTRUM PLUS 2 INTERFACE-1
Pata 1 (GND) -a—p=Pata 7 (GND)
Pata 2 (TXD) —#= Pata 3 (RXD)
Pata 3 (RXD) --— Pata 2 (TXD)
Pata 4 (DTR) —— Pata 5 (CTS)
Pata 5 (CTS) -=— Pata 4 [DTR)

Para quienes no estén habituados
a manejar sistemas de
comunicacion enfre ordenadores,
explicaremos brevemente el
significado de cada una de estas
conexiones:

GND: (Ground). Es la conexidén de
masa para todas las sefiales.
Normalmente, s& corresponde con
la masa de datos del ordenador; es
decir, es la referencia de nivel «0».

TXD: (Transmit Dataq). Es la linea por
la que salen los datos en serie; es
decir, en forma de bits, uno deiras



de ofro. La salida esta a nivel alto
pé:ra un «1» v a nivel bajo para un

RXD: (Receive Data).
Complementaria de la anterior, es
la linea por donde entran los datos
en serie.

DTR: (Data Terminal Ready). Esta
salida se pone a «1» cuando el
equipo que actia de receptor esta
listo para recibir datos.

CTS: (Clear To Send). Por esta
entrada recibe. el equipo
transmisor, la sefal de que el
receptor esta preparado para
aceptar el envio de datos.

La sincronizacion de ambos
dispositivos a través de las senales
DIR y CTS se denomina, en inglés:
«Handshaking» que, traducido al
castellano, significa algo asi como:
«Apretdn de manoss. Las impresoras
suelen aceptar cuatro lipos de
protocolos para el «Handshakings
que se suelen denominar: «5Serial
Busy. 1 byte mode», «Serial Busy. 1
block mode», «<ACK mode» y
«XON/XOFF mode». Para trabajar
con el Plus 2, habra que seleccionar
—an los DIP-switches de la
impresora— el primero de ellos, es
decir, «Serial busy, 1 byle modes,
Esto significa que la impresora hace
alta la linea DTR una vez por cada
byte a recibir y la mantiene baja
durante la recepcién de cada byte.
En principio, sin embargo, tampoco
debe haber problemas frabajando
en el modo «Serial busy. 1 block
mode», en el que la linea DIR se
mantiene alta durante la recepcion
de todo un blogque de bytes y sélo
se baja cuando la impresora tiene
el buffer lleno.

El programa monitor de RS-232
que empleamos en el segundo
ordenador es el siguiente.

10 BEM Moai tor RE-732 Interd-1

20 FORMAT "B 7m0

0B W,

@ LET As=DEYs 4

S IF it THEN GOTO 4

40 IF CODE A8)31 THEM PRINT &%
10" C0DE A4: GOTO M0

T8 PRINT "e=";C00C &4: GOT0 4

Monitor de RS 232 para
Spectrum 48 K con
Interface-1.

Como se verd, trabajamos a 9.600
baudios que es la velocidad que la
salida del Plus 2 asume por defecto
si nosotros no fijamos ofra. Se frata,
simplemente, de un mini-programa
que abre la corriente #4 asociada
a un canal «B» y entra en un bucle
donde lee codigos de RS-232 y los
imprime si son mayores de 31, junto
con su codigo. Si son menores de
32. imprime un asterisco y el coédigo
recibido. Animameos al lector que
disponga de ambos ordenadores, a
que haga la conexién y compruebe
los resultados por si mismo.

El filtrado de codigos en
recepcion es mas dificil de evitar.

La razdn es que primero estan las
rutinas que reciben el codigo y
después, las que lo filtran; de forma
gue no es posible redireccionar el
canal «P» a ofro lugar de la ROM-D.
Sin embargo. podria hacerse
escribiendo una rutina que corriera
en RAM y direccionar la entrada del
canal «P» a ella. Dejamos esta ofra
investigacién para mas adelante.

Mas velocidad

Como sabran quienas hayan
utilizado el interface-1 de Sinclair,
este dispositivo puede frabajar a
300, 600, 1.200, 2.400, 9.600 y
19.200 baudios. Sin embargo. si
infroducimos en el Plus 2 el
comando FORMAT “p'': 19200, esta
velocidad no serd aceptada.
Parece ser que lo mas deprisa que
podemos transmitir con el Plus 2 es
a 9.600 baudios. Nos parecid
interesante descubrir si era posible
trabajar a 19.200 baudios con este
ordenador, asi que empezamos a
investigar el contenido de la
variable BAUD a cada una de las
velocidades. Como indica el manual,
esta variable almacena la duracién
de cada bit en unidades de 26
ciclos de reloj; por ejemplo, para
una velocidad de 300 baudios, la
variable contendra el nomero 454
que, multiplicado por 26, da 11.726
ciclos de reloj: lo que provoca un
tiempo de ciclo de 3.35
milisegundos y, por tanto, una
velocidad de aproximadamente
300 ciclos por segundo. A
continuacién, mostramos la tabla de
valores de BAUD para las distintas
velocidades:

Baudios BAUD 23391 23392
300 451 195 1
600 224 224 0

1200 110 110 0
2400 54 54 0
4800 25 25 0
Q600 11 11 0

Como dijimos antes, no es posible

ejecutar el comando:
FORMAT «p»: 19200

Pero comprobamos que es
posible trabajar a esta velocidad, si
almacenamos el valor «d» en la
variable BAUD: es decir, si
ejecutamos la siguiente linea:
POKE 23391.4:POKE 233920

Manejo desde modo 48 K

En principio, cuando operamos
con el Plus 2 en modo 48 K,
cualquier comando LPRINT, LLIST o
COPY se dirigird a una hipotética
impresora tipo ZX-Printer. La razén
de esto estriba en que la ROM-1 es
idéntica a la ROM de un 48 K con el
fin de mantener la compatibilidad.
Por ofro lado, no se puede dirigir la
salida a POUT ya que las
direcciones ocupadas por esla
rutina se utilizan como buffer de

impresora. Por otro lado, el Sistemna
no permite la paginacién de ROM-
0. ya gue se encuentra anulada por
hardware como explicamos en el
articulo: «La Memoria Paginada del
128». Todo apunta a que nos
tendremos que conformar sin la
posibilidad de emplear la salida
RS5-232 en modo 48 K.

Sin embargo, los gue hacemos
MICROHOBBY (y sospechamos que.
también quienes lo leen), somos
bastante reqacios a sconformarmoss;
asi que vamos a buscar la forma de
mandar datos por RS-232 aun desde
modo 48 K.

De entrada, hay gque anular el
blogueo del «laich de paginacion»
eliminando el diodo que se indica
en el articulo antes mencionado
(ver paginas 28, 29 y 30 de este
mismo numero). Con esto, ya
tenemos el latch accesible para
paginar todo lo que queramos. A
continuacion, copiamos en las
direcciones de memoria 23296 a
23551 (CODE 23296,256) los bytes
que contienen cuando estamos
frabajando en modo 128 K. Esto
puede hacerse salvandolos en
cassette desde modo 128 Ky
cargandolos desde modo 48 K.
Finalmente, tenemos que hacer que
el canal «P» se dirija a las rutinas
POUT y PIN; para lo cual,
POKEaremos sus direcciones en los
bytes correspondientes del Grea de
canales. Primero tenemos que saber
dénde estan:

LET CHANS =PEEK 23631 +256°PEEK
23632

A continuacién, POKEamos en
CHANS + 15, +16, +17 y +18:

POKE CHANS + 15,52
POKE CHANS + 16,91
POKE CHANS +17.47
POKE CHANS + 18.91

De esta forma, dirigimos la salida
a POUT vy la entrada a PIN. A partir
de este momento, el canal «P»
funciona como en modo 128 Ky es
valido todo lo que hemos dicho
sobre la anulacién del filtrado de
codigos y el trabajo a 19.200
baudios; es decir, los POKEs que
hemos dado funcionaran igual que
si estuviéramos trabajando en modo
128 K. Avisamos que. si se infenta
hacer esto sin quitar previamente el
diodo de bloqueo del laich de
paginacién, el ordenador se
quedard «colgado» al intentar
enviar el primer cédigo y no habra
mas remedio que «RESETearlos.

Aqui damos por terminada
nuestra primera aproximacion a las
«interioridades» del Plus 2; pero os
prometemos seguir investigando v,
por supuesto, contaros todo lo que
descubramos.



Parece que nuestr
topo ha vuello a las andadas; por su
puesto, Carles Besora v Santiago

Cholby, barceloneses los dos, han
conseguido unos POKEcillos para

este juego. ¥y como los chicos no sor
egoisias, desean compartirlos con to
dos vosolros
POKE 41132.80 vida infinitas
POKE 42160,201 inmune a los bich
Por su parte, Oscar I[fiiguez tiene
algo que afladir
POKE 37002.0 inmune a suelos v
adud
POKE 42160,20] inmune a todo (me
nos apisonadoras)
POKE 47715,28] inmune a las apist
naqaoras
POKE 47485,201 quita las apisonad:
ras
POKE 43502.201 bichos inmdvil
Por si éstos fueran pocos
uno mas. El inconveniente es gque so
lo se puede poner mediante POKEa
dor, Multiface o Transtape, va que
hay gque hacerlo con el juego emp«
zado. El POKE proporciona la prime
ra parte del mapa de la isla, que se
va formando seqiin recoges objetos

OKE 62068,65

i BAZOOKA BILL

:Deseas ¢que tu amigo Bill no sufra
mds ataques de sus enemigos? Sl es
asi, s6lo debes cargar el juego vy co-
locar este POKE que volatizara a tus
enemigos como si fueran polvo. Mas
claro, que no aparecen ene
POKE 370165,201
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Damel Lopez, de Sevilla, ha

bierto que no son necesanos los P

KEs para disfrutar de cierta ventaja
1 este ueqo de Piranha. Para ello

lebais dirigiros a las ruinas, matad

a los enemigos Jue se encuenires,

n la pantalla
& Ccomc
vuelta, pero sin saliros de ese esce
nario. Conseguiréis un aumento pri
resivo de energia hasta llegar a

100 por 100

Y anaaa ].‘I.-t:..‘!('.- men

estuvierals dando una

PENETRATOR |

Muchos de nuestros lectores se
icordaran de este juego, plonero en
muchos aspectos de los arcades ac
tuales. Juan Pedro Garcia, de Ma
ind, ha Zi'“ﬂfliilfi[‘ dgue ya es }l' rade
jue se pueda matar a gusto, es de-
T, Sin temor a perder vidas en
idictivo juego. Para ello, sdlo debéis
colocar este maravilloso POKE de vi
das infinitas. Pegata de regalo para
5U autor
POKE 48733.9

este

NO UEOUS

Uno de los habituales colaborado
res de esta seccién nos ha enviado
unas cuanlas I‘.'.'HI'E.‘I.'"C!Q!!F.'S Ifjf‘ memo
ria con su valor correspondiente pa-
ra disfrutar de ciertas mejoras en es-
te juego de Mastertronic
POKE 26681,201 sin enemigos

ROGUE TROOPER

MOVIE

51 lodavia no habéis conseguido
acabar esle juego, galardonado co
) el mejor programa del atio, adan

tais a ilempo de colocar estos po
kes que nos envia Juan Carl '
rez, allas sSupertropuss, desc

:|1

POKE 58519,20 airavesar todo menos

EXPRESS RAIDER

Un aficionado a hacer de defens
ie la ley eneste juegode U.S. G
Juan Manuel Palma, de Malaga
ha transmitido el truco que a cont
nuacion transcri
A los enemigos de pantalor
~on los que nos peleamos en &l te

je los vagones, se les elimina fa
mente pulsando la te de bajar
ystick hacia atrds y el fuege
onlinuamenie, con lo que, nac
acercarse, recibiré
hasta que desaparezca

encillo, ¢no?

d [TidSs

4
nuestros golpes

ARNRRRRERRRR



AIER ALONSO MURELAGA
(GUIPUZCOA)

En la tercera pantalla de «The Gooniess, |a de las
luberias, debes colocar a uno de los protagonistas
en la llave mas alta, dejandole entre ¢l vapor v la
goleTa para que no corra ningun peligro. Con ¢l otro
deberas abrir la vilvula de abago, a la derecha, -
tuandole al lado de ella, con lo que desaparecera ¢l
vapor de arnba. Ahora podrids mover al personaje,
situado arnba, hacia la lave de paso. Cambiando
de nuevo de protagonista, be acercards a la dnica tu-
beria que no ha visitado, con lo que conseguirds que
s¢ abra un hueco, por ¢l que podras escapar de la
pamtalla.

JOSE A. MARTIN MARTIN
(TENERIFE)

Después de teclear un cargador, lo primero que
debes realizar es salvarlo en cinta con la instruccion
SAVE anombrex; para mas segunidad, serid conve-
miente verificar la grabacidn con VERIFY™"". Una

vez realizado esto, deberds teclear RUN v colocar
la cinta onginal desde donde te indigue el cargador,
que puede ser desde el principio o tras ¢l cargador
Basic; si todas cstas acciones las ejecutas correcta-
mente, disfrutaras de tan ansiadas vidas infinitas.

LUIS JAVIER GARCIA MARCOS
(SALAMANCA)

En «The Great Escapes, ¢ tercer objeto que en-
via la Cruz Roja es el chocolate; se puede utilizar
bicn para narcotizar a los perros, en compafia del
veneno (botella marcada con la letra «P»), bien pa-
ra sobornar a un soldado para que pase las revistas
en tu lugar. La documentacion v la llave amanlla
s¢ encuentran en la zona norte; para llegar a ellas
debes entrar por ¢l comedor, girar a la derecha v,
cuando llegues a una habitacion que solo tiene sali-
da hacia abajo seguir por ¢lla. No tiene pérdida, es
la ultima habitacion de ese ala v en su interior halla-
ras una mesa de despacho v unos armarios. Espere-
mos que con estas referencias puedas llegar a encon-
trar dichos objetivos v escapar del campo de con-
centracion

GUILLERMO GONZALEZ PAEZ
(MADRID)

El objetivo del «impossible Missions <5 ¢l de in-
troducirte en la fortaleza del Dr. Atombender v con-
seguir descifrar una clave que hard que salves al
mundo de un terrible acontecimiento. Para llevar a
cabo esta peligrosa mision solo dispones de seis ho-
ras, por lo que no deberas perder hempo en éntrete-
nerte o con los guardianes de la fortalera, cuyo con-
tacto te hard perder 10 preciosos minutos cada vez.
Para poder alcanzar ¢l escondite del doctor, debe-
ris conseguir una clave de 9 letras (que siempre es
¢l nombre de una ciudad), compuesta cada una de
ellas por 4 piezas de puzzle. Dichas piezas estdn re-
partidas por los Jugares mas extranos de la mansion;
armarios, maquinas de refrescos, etc. Una vez con
las 36 piezas en tu poder deberds colocarlas para con-
seguir cada una de las letras de la clave. Debes tener
en cuenta que cuando coges las piczas, éstas no lie-
nen ni ¢l color ni la orientacion correcta, por lo que
deberds girarlas hasta que encuentres la postura ade-
cuada,

«Uﬁdim!‘
Pogggégg}iﬂﬁ sin enemigos
i : 8 alerrizaje mag faci)
E 468
PDK;E 4&:‘3@1 SIn enemigos
= 30822 n Nl = Numerp de sal
’ POKE 32741 62
KFE‘: ggg_’dz. 19
43.0 infin;
R Inlmito tiempg
POKE 4

ran 0634.20] €Nemigos no dispg.

POKE 4 _
medida g:iﬁ'ﬁ Consigues vidas 5

«Misteri .
Kb 0 del Nilow:

439950 infin;
POKE 543933 inﬁrr::i::[:: balas
5469,246 Infinitas viqg
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HARDWARE

LA MEMORIA PAGINADA
DEL SPECTRUM 128 (y I

Primitivo de FRANCISCO

En esta segunda parte proponemos algunos cambios sobre la tarjeta de
circuito impreso del ordenador para obtener las maximas prestaciones de

esta maquina tan versatil como es el Spectrum 128,

La semana pasada hablamos
tedricamente de la paginacion
de la memoria en el 128 K,
ahora veremos ciertos aspecios
practicos que le afaden nuevas
¢ interesantes prestaciones al
ordenador,

Cuando comentabamos el
latch de paginaciéon deciamos
que existia un diodo (D27) que
estaba ahi para bloquear la se-
fal de reloj que cambia su con-
tenido interno cada vez que a
la patilla 9 del latch le llega un
flanco de subida como conse-
cuencia de haberse producido
una instruccion OUT 32765
(TFFDH) en Basic o su equiva-
lente en Codigo Miquina.

Cuando se ha generado un
reset se ponen a cero las cinco
salidas denominadas Q del
latch de paginacion (1C-6)
741.5174. En estas condicio-
nes, con QS5 a @, el diodo D27
queda inversamente polariza-
do y, por tanto, no interviene

funcionalmente permitiendo
que a la entrada CK del latch
lleguen las ordenes de carga
que pueda producir ¢l progra-
ma que se esté ejecutando en
un momento dado. Si en una
orden previa ¢l biestable nime-
ro 5 del 741.5174 ha sido car-
gado a | desde el bus de datos,
en este caso Q5 (que ahora es-
ti a 1) polariza directamente a
D27 y, por tanto, éste queda en
condiciones de conducir, lo
cual hace gue el nivel positivo
del 1 16gico se presente a la en-
trada CK del mismo latch. Es-
te mivel es practicamente inal-
terable, por lo que dicha entra-
da permanecerd con este esta-
do ilimitadamente. En efecto,
aungue le llegue un nivel bajo
de la salida del inversor ante-
rior producido a su vez por el
direccionamiento eventual del
latch, este nivel bajo no altera
ostensiblemente el nivel alio
que estd proporcionado el dio-

La resistencia de 470 ohmios se colocaba por la cara de pistas entre

los puntos indicados en la ampliacidn.
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do D27 porque entre ambos s¢
encuentra la resistencia RS2 de
470 ohmios que limita la ac-
cion del nivel bajo entregado
por el inversor, ¥y consecuente-
mente ¢l LATCH DE PAGI-
NACION queda bloqueado.
(F1G. 1) Sin embargo, en con-
diciones normales (con Q5 a
nivel bajo) R52 no representa
gran impedimento para trans-
ferir 1a seial de la salida del in-
versor a la entrada CK del
LATCH DE PAGINACION
sin que ¢l diodo D27 entorpez-
¢ca porgue se encuentra inver-
samente polarizado, v por tan-
to cortado.

Como va dijimos en el nu-
mero anterior el diodo D27 es-
td puesto para que en modo 48
K no sea posible la alteracion
del LATCH DE PAGINA-
CION ni accidentalmente ni a
proposito. La tnica forma de
salir del estado de blogueo es
actuando sobe ¢l reset, lo cual

il —
- 3 4
:ﬂﬂﬂ! l
=F .

provoca consecueniemente la
destruccion del contenido de la
RAM v la entrada automadtica

en ¢l modo 128 K.

USO DEL LATCH
DE PAGINACION

EN MODO 48 K

Debido al mavor conoci-

BuS DE DATOS
L]

LATCH DE PAGIMACION

Figura 1. El desblogueo de ln paginacidn en modo 48 K es posible
retirando de la tarjeta de circuito impreso el diodo D-27.

.
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miento v dominio que se tiene
normalmente del modelo 48 K
es logico que se desee usar es-
te modo en los Spectrum 128,
pero teniendo a total disposi-
cion todos los bancos de me-
moria y periféricos que éste lle-
va incorporados.

El usuario se encuentra pri-
meramente con ¢l problema
del mencionado blogqueo, vien-
do que el modo 48 K es efecti-
vamente igual de limitado que
¢l modelo 48 K v poco mas.
Llegados a este punlo propo-
nemos una solucion que el lec-
tor habria podido intuir, con-
sistente en impedir la accién
del diodo D27, para lo cual ha-
bra que desoldarlo de la tarje-
ta 0 simplente cortar sus pati-
tas. Para mavor ilustracion in-
cluimos algunas lotografias de
la placa que localiza lisicamen-
te la ubicacion de este diodo en
la tarjeta.

En principio puede existir
cierto miedo a realizar nuesira
recomendacion, pero asegura-
mos en base a nuestro estudio
y experimentacion sobre el te-
ma que el diodo en cuestion es
absolutamente eliminable sin
perjuicio para algin otro apar-
tado del ordenador. No obs-
tante si no desea prescindir de
su accion indefinidamente se
puede cortar s6lo uno de sus

extremos intercalando en serie
un interruptorcito de palanca
miniatura que se colocaria en
la parte posterior de la caja h-
pandolo mediante un pequeiio
agujero en el plastico.

Si se decide retirar totalmen-
te ¢l diodo, la salida Q5 del
latch no tendrd ninguna apli-
cacion a partir de este momen-
1o v, por tanto, lo gque cargue-
mos en este bit sera indiferen-
te. Sin ¢l diodo vy en modo 48
K se podra acceder ahora a to-
das las paginas que compren-
den los 128 K bytes de RAM,
intercambiar los 16 K bytes del
segmento de pantalla o usar
cualquiera de las dos paginas
de ROM del sistema. Para ob-
tener este dominio sobre las di-
ferentes paginas basta con
MANIPULAR ADECUADA-
MENTE el latch de paginacion
observando ciertas reglas.

En primer lugar el LATCH
DE PAGINACION es solo de
escritura, esto quiere decir que
no puede ser leido por Softwa-
re para saber ¢l contemido pre-
vio, por tanto habri que tener
claro en todo momento a lo
largo del programa el dato que
s¢ ha cargado en dicho latch o
bien si s¢ dominan las subruti-
nas del nuevo sistema acudir a
dguitas que lo controlan.

En segundo lugar hay que
poner especial precaucion de
no paginar sobre el blogue en
donde esta ¢l programa en cur-
50 ni sobre ¢l que se haya co-
locado el stack, para lo cual
aconsejamos si es posible que
este dltimo y la rutina que pa-
gina estén en el mismo segmen-
1o, En un principio se nos ocu-
rre como mas seguro el seg-
mento numero 2. Posterior-
mente la practica ird propor-
cionando la suficiente soltura
para manejar sin problemas el
asunto de las paginaciones.

LA ROM
Y SU PAGINACION

En las diferentes versiones
del 128 K el sistema operativo
se ubica en una ROM o en una
EPROM de 32 K bytes indis-
tintamente. En este caso la
ROM es sustituible directa-
mente por una EPROM, si es
que la tarjeta viniera con ROM
originalmente. Esto posibilita-
ria ciertos cambios optativos
en ¢l sistema operalivo a gus-
to del usuario igual que hacia-
mos con la ROM del 48 K.

Como va hemos dicho, los
32 K bytes no estdn paginados

Detalle de la colocacion de los diodos v el corte de la pista por ¢l
lado de componenies,

LA ROM DE 32 XBYTES ESTA
ESTRUCTURADA EM DOS PAGINAS DE 16 KBYTLS
[eSCATMINADLS POREL BIT AF4 DEL BUS DE

MRLCOONES

Figura 2. A veces es necesario poner ¢l ordenador permaneniemenie
en modo 48 K directamente desde el Power-up,
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al mismo tiempo, sino en dos
paginas de 16 K bytes cada
una, En la parte baja de la
ROM esti el editor de 128 K
v en alta el Basic de siempre
que es en deflinitiva ¢l que in-
terpreta los programas tanto
en modo 48 K como en modo
128 K.

En los bits de direcciona-
miento de la memoria ¢l Ald
(el de mavor peso) es ¢l encar-
gado de seleccionar la parte al-
ta o la parte baja. Este bit en-
tra por ¢l pin 27 de la memo-
ria y procede directamente de
la salida Q4 (Pin 12) del
LATCH DE PAGINACION,
mediante ¢l cual desde software
se cambia de pagina de ROM,
como va hemos indicado.

Cuando se desea trabajar
permanentemente en 48 K bytes
resulta un engorro entrar en ¢s-
te modo cada vez que s¢ rese-
tea ¢l ordenador, va que de en-
trada ésie se pone en modo 128
K. Esto puede ser resuelio a-
cilmente con sdlo hacer las mo-
dificaciones que en la ligura 2
mostramos con linea de puntos.,

La modilicacion se basa en
interrumpir la pista que une ¢l
pin 12 del latch de paginacion
con ¢l 27 de la ROM forrando
en esta dltima un 1 para que
guede seleccionada permanen-
temente la pagina alta de ROM
en donde reside el Basic. Este
| logico o nivel alto no se ve-
ria alterado aungue el bit Q4
del latch de paginacion se pu-
siera a @, Como en ¢l caso an-
terior la dilerencia de nivel
quedaria absorvida por la re-
sistencia de 470 ohmios que
hay que soldar entre los dos ex-
tremos de la pista cortada, pre-
ferentemente por la cara de
pristas.

Otro interruptor como en ¢l
caso anterior se soldaria entre
cualquier punto de la tarjeta
a + 35V (Pin 14 de cualquier
T4L.SM por ¢jemplo) v la union
comun de los dnodos de dos
diodos IN-914 o similares, que
en la figura 2 hemos denomi-
nado genéricamente DX v DY.
El catodo de uno de ellos iria
al pin 19 del latch 7418174 v
¢l cirodo del otro al pin 27 de
la ROM.

REALIZAR LAS
MODIFICACIONES

Para realizar cualquicra de
las dos modificaciones pro-
puestas en este articulo hay que
abrir el ordenador retirando
sus tornillos inferiores, desco-
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nectar a continuacion la toma
del cassette (en ¢l caso del +2)
y las cinas del teclado, que por
cierto estan infinitamente me-
jor pensadas que las de sus mo-
delos predecesores. Aflojar
ahora la tarjeta del ordenador
y retirar también el conector-
cito del regulador de tension.

Con la tarjeta en la mano ya
es mas lacil su manipulacion,
asi que procederemos a cortar
la pista que une el pin 12 del
7415174 y el pin 27 de la ROM,
la pista se halla por cara de
componentes entre la ROM v
cl PSG (AY-3-8912) proxima
al diodo D12. Efectuar el cor-
1e con un cutler.

Los diodos DX v DY sdlo
son necesarios si se desea rea-

lizar también la opcién prime-
ramente citada de desbloquear
¢l LATCH DE PAGINACION
en modo 48 K. Si dnicamente
interesa la segunda opcion, es
decir, la paginacion constante
de la ROM en modo 48 K, en-
tonces bastard con poner la re-
sistencia de 470 ohmios v el in-
terruptor éntre + SV y la pati-
lla 27 de la ROM.

Diodos v resistencia pueden
ser colocados por la cara de
pistas para mayor comodidad
de soldadura, aungue en nues-
tras pruebas los diodos fueron
soldados por la cara de com-
ponentes, como muestran las
fotos. Es imprescindible evitar
cualquier cortocircuito y efec-
tuar las soldaduras impiamen-

te. Si es preciso, poner algun
trozo de cinta aislante para que
no se toquen los terminales de
los diodos o éstos con los no-
dos de soldadura de la placa.
Los cables hacia ¢l interruptor
pueden ir por la cara de pistas
para salir después hacia el la-
teral trasero de la caja del or-
denador, en donde se coloca-
rd el interruptor al lado de la
rejilla de ventilacion,

Como siempre, aconscja-
mos repasar ¢l trabajo vy deci-
dirse a emprenderlo cuando se
enticnda perfectamente la 1a-
rea a realizar. En lo sucesivo
emplearemos las nuevas posi-
bilidades que nos ofrecen estos
cambios para interesantes ac-
tividades.

Figura 3. Detalle del modo de obiener la paginacion de la ROM en dos planos de 16 Kbytes cada uno,
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BORRAR LINEAS

Estoy intentando hacer una ruti-
na en codigo maquina que sirva pa-
ra borrar determinadas lineas de un
programa en Basic. ;:Como puedo
hacerlo?

Javier LINERES-Cordaba

W Lo primero que liene que hacer
s buscar la direccion de la prime-
ra linea a borrar y de la siguiente a
la ultima; cuando tenga ambas di
recciones, tiene que eliminar la zo-
na indicada y mover todo lo demds
«hacia abajo» reajustando los pun-
teros. Afortunadamente hay dos su-
brutinas en la ROM que pueden ha-
cer casi todo el trabajo. Eslas su-
brutinas son:

LINADD:

Direccidn: 196h (6510)

Entrada: HL conteniendo el nu-
mero de la linea a buscar.

Salida: HL conteniendo la direc-
cidn de Ia linea buscada o la de la
siguiente si esa no existiera. DE
conteniendo la direccion de la linea
anterior a la buscada. Indicador de
aCero» a « 1n Si I3 linea exisle y a w@»
si no existe.

RECLM1:

Direccion: 19E5h (6629)

Enirada: DE confeniendo la direc-
cion de la primera posicion a elimi-
nar. HL conleniendo la direccion de
la posicion siguiente a la ultima a
eliminar.

Salida: Se eliminan las posicio-
nes indicadas, se desplaza toda la
memoria hacia abajo expandiendo
ol drea de reserva y se reajustan los
punteros.

DISCIPLE

He decidido comprar el inferface
Disciple, pero antes quisiera aclarar
unas cuantas dudas:

1. Ha salido una nueva version
que admite OPEN y CLOSE, ;signi-
fica eso que admite ficheros se-
cuenciales?

2% Al ser compatible con el inter-
face |, ;se puede utilizar con trans-
fer en modo microdrive?

3.2 ;Con el Disciple se puede
controlar la unidad de disco de un
PC o autocontrolar la del Plus 37

4.° ;Con conocimientos de C/M
se puede alterar el sistema operali-
V0 que carga desde cinta?

59 ;Se pueden ulilizar simulla-
neamente una unidad de disco de
5 1/4 y otra de 3 1/2?

6.° ;Para utilizar la NET hace fal-
la que cada ordenador lenga un

Disciple?
Javier MOLES-Madnd
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CONS

B Contestaremos a fus pregunlas
por orden:

1.% El Disciple admite ficheros
secuenciales y ha mejorado algo el
sislema empleado por el microdri-
ve, ya que un fichero existente pue-
de ser abierto para escrifura. Tam:
bién permite acceso aleatorio me-
diante codigos de enganche.

2.° Es compatible con el interfa-
ce |, en lo que a los codigos de en-
ganche se refiere, pero puede haber
problemas al emplearlo con un
fransfer por incompatibilidad de
puertos o direccionamignto de la
NMI. Por ello, lleva incorporado su
propio transfer.

3.° Launidad de discos de un PC
puede ser controlada por el Disciple
ya que es compatible Shugart; sin
embargo, para conlrolar la de un
Plus 3 es necesario desconeclaria
del ordenador y conectarla al Disci-
ple. Creemos que no vale la pena,
ya que la unidades Amstrad de 3
pulgadas solo admiten 40 pistas,
simple densidad y una cara {170 Ks),
mientras que el Disciple puede tra-
bajar en 80 pistas, doble densidad
y doble cara (760 Ks).

4.7 El fichero «system= que se
carga en el arraque es solo parte del
sistema operativo. La otra parte es-
14 en EPROM. FPara alterar esia se-
gunda parte es necesario, ademds,
un grabador de EPROM.

5.° Por supuesto, es posible em-
plear, de forma simultanea, una uni-
dad de 5 1/4 y ofra de 3 1/2; una pue-
de ser la unidad «D1» y ofra la «D2».
Al Disciple no le importa el tamario
del disco, sino las caracleristicas
de la unidad (ndmero de pistas, sim-
ple o doble densidad, una o dos ca-
ras y el sstep rales). El programa de
configuracion permite fijar caracte-
risticas diferentes para ambas uni-
dades.

6.° Para utilizar la NET no es ne-
cesario que fodos los ordenadores
tengan Disciple, pueden tener fam-
bién un interface I. Sin embargo, si
&5 necesario que todos tengan Dis-
ciple si se quiere que la NET sea
una Red de Recursos Compartidos
(multivsuario).

RAM PAGINADA

Hace ya tiempo publicaron un ar-
ticulo titulado «La RAM Paginada»
y se me ha planteado una duda: al
estar en Modo 2 y bloguearse la
ROM, ¢se puede seguir escribiendo
en Basic?, y si no, jcomo se acce-

LT °R|

de al sistema operativo que se ten
ga en la RAM estatica?
Jesus NAVAJAS-\adrd

W Normalmente, la ROM esta habi-
litada para lectura y Ia RAM para es-
critura; por tanto, es posible copiar
el Sistema Operativo desde fla ROM
a la RAM; por ejemplo;

LD HL®

LD DES

LD  BC 16384

LDIR

RET

A continuacion se puede realizar

las modificaciones que se deseen y,
finaimente, bloquear la ROM y pa-
ginar la RAM en leclura y escritura,
con lo que se frabajara con el §.0.
modificado. También es posible es-
cribir un Sistema Operativo nuevo y
ensamblarlo en los 16 primeros Ks,
pero es muy trabajoso. Para evilar
problemas, lo correcto es hacer un
cambio de paginacion desde una ru-
tina que corra en RAM con las inte-
rrupciones deshabilitadas; aunque,
por regla general, no suele haber
problema si se hace desde Basic.

UNIDAD DE DISCO

La unidad de disco «Disciples,
Lqué discos utiliza? ;Se pueden pa-
sar programas de disco a cinta
igual que de cinta a disco? ;Como
se carga, se graba y se borra en dis-

co?
José COY-Alicante

B El «Disciple» no es una unidad de
discos, sino un interface al que se
le puede conectar cualquier «drivers
de disco que sea Wdﬂ tible «Shu-
gart» y disponga de un conector
«BBC-Micro=. Por tanto, acepta dis-
cos de 5 14, 3 1/2 y 3 pulgadas y
puede trabajar en 80 o 40 pisias,
una o dos caras y simple o doble
densidad.

Se trala de un disposilivo pensa-
do para hacer felices a los usuarios,
no a los piratas; por lanto, permite
pasar cualquier programa de cinta
a disco pero no a la inversa.

Para cargar, salvar y borrar se uli-
lizan los comandos SAVE, LOAD y
ERASE colocando una «d y el nu-
mero de la unidad después del co-
mando; por efemplo: SAVE

salva un programa Basic en la uni-
dﬁﬂ -rfl,'

LOAD d2«nombre=CODE

carga un blogue de byles de la un/-
dad «2=, También es posible ulilizar

la misma sintaxis del Microdrive, ya
que es compatible con éste dispo-
sifivo,

CONVERSION
ANALOGICA/DIGITAL

Me gustaria que me dijerais que
pasos debo seguir para introducir
los datos de un sensor de cualquier
tipo (por ejemplo, de ultrasonidos)
en el ordenador y que me aparezcan

en un monitor. ;
Juan JOSE-Aiava

B Los sensores a que se refiere
suelen fener salida analdgica; es
decir, una tension (o corriente) pro-
porcional a la intensidad de la exci-
tacidn que reciben. Sin embargo, un
ordenador sdlo trabaja con sefales
digitales, por lo que seria necesario
utifizar un convertidor analogicoldi-
gital,

Supongamos que fenemos un
Sensor que nos envia una fension
proporcional comprendida entre 0 y
5 voltios y queremos leerla con el or-
denador. Para ello, debemos frans-
formaria en un valor digital com-
prendido entre 0 y 255 por lo que ne-
cesifamos un convertidor analdgi-
co/digital que nos varie un paso por
cada 0.02 vollios; es decir, que len-
ga una resolucion de (,02 voltios.

En el mercado existen un gran
numero de circuilos que realizan es-
ta larea; pero si quiere construirse-
lo en plan casero, fal vez resulte
mas facil hacer un convertidor digi-
talianalogico {la conversion inversa
s mas facil) y utilizar un compara-
dor de tension para defectar cuan-
do una lensidn generada por el or-
denador alcanza el mismo valor gue
la de referencia. En principio, se
puede realizar un contaje de (0 a 255
sobre un puerto de salida conecla-
do al convertidor VA y recibir la sa-
lida del comparador por un puerto
de entrada; cuando éste cambie de
eslado se detiene el contaje y se
examina a qué numero se ha llega-
do. El inconveniente de ésle siste-
ma es que resulla tanlo mds lento
cuanto mas alfa es la tension mues-
treada. Hay otra forma mas rdida de
hacerlo:

Primero se ponen todos los bils
de salida a «1» y el comparador tie-
ne gue indicar que Ia tensidn gene-
rada es mas alfa que la muesirea-
da. A continuacion, se van ponien-
do los bits a «0» uno por uno y em-
pezando por el mds significativo. Si
al poner un bit a «0» bascula el
comparador, se vuelve a poner a
«1s; @n caso conlrario, se deja «f».




Cuando se han lerminado de probar
los 8 bils se lee ef resullado. La ven-
laja de esle mélodo es que se far-
dfa mucho menos en muesirear una
lension y, ademas, el tiempo de
muestreo es fijo y no depende del
valor de la lension muesireada.

No hay ninguna olra forma de de-
sensambiar un blogue por impreso-
ra; sin embargo, lambién es posible
desensamblar por panialla pulsan-
do «§« es decir, «Simbol
Shifts + ads,

posilivo que usted indica, no 58 lo
ibamos a contar. Al menas, no an-
les de patentario. Y seguro que, al
dia siguiente, nos fichaban en «Si-
licon Valigys.

En realidad, no es que sea impo-
sible, sino que gl «sinterfaces Que us-

dades (un compatible PC, por ejem-
plo) puede emular, por software, el
funcionamiento de diversos ordena-
dores, aungue nunca s una emula-
cion al 100 por 100 de compatibili-
dad. Este sistema es empleado por
muchos fabricantes de software co-

| mercial,

ted propone saldria mas caro que

. ) todos los ordenadores a los que

MONS-3 «SUPER-COMPATIBLEy (006s los ordenadores a los que

diferencia un ordenador de ofro no

En el desensamblador Mons-3 A un Spectrum 128 K se le enchy- . . .
hay un comando «T» que preparael  fa un interface de fabricacion case sf solo ""7: m l,g";g t:':: '.;‘;E.‘;g LISTAR EL /M

programa desensamblado paragra-  fa. Dicho interface tendré interrup- rfamqmue .‘emh;ce funcionar. Un MSX ¢Se puede traducir el Codigo Mé-

barlo. Entre otras preguntas, hace

lores que, poniéndose en una posi-

por ejemplo, tiene 16 Ks de RAM pa-

quina a listados hexadecimales?,

la siguiente: «Printer?s. Respondien-  Cion u otra, el ordenador se trans- : : Ll
dnsﬂi n0 saca un listado del pro-  forme en cualquier ordenador dispo- /314 w*mm& un Como-  L0OMO
grama desensamblado por impreso-  nible en el mercado, como el Ams- dore uliliza de’ffﬂfﬂ micro- Vicente GONZALEZ-Madsd
ra. ¢Hay alguna otra ofrma de obte-  Irad, Comodore, MSX, etc. Quisiera w a 1bos f;ﬂdn o m
nerlo? ¢Para qué es la prequnia  Saber si éste proyecto es posible,  ador de sprifes por ;ﬁm" B Por supuesto, no hay mas que ir
«Printer?s en este caso? como se tiene que hacer el circuito  POdIAMOS sﬁ‘f"’ SnUmeY o "€ leyendo cada byte y transforméndo-
David ORDOREZLuco  IMPreso y cudles Son los compo-  "#Ncias indefinidamente. 5 6QUIDO 5 gn un nimero hexadecimal expre-
% nentes que tiene que llevar. Yo he  JU€ pueda lfuncionar como Cual ooy, non dos caracteres. Precisa-
pensado en memorias ROM de di-  9Uier ordenador tiene que llevar par-  onte g5 gf sistema que emplea-
W Para que el texto desensambla-  chos ordenadores y un circuitoque 165 € [000S ellos y una circullena s noentrns para obtener nues-
do salga por impresora s necesa- s encargue de leerlas y enviarlas  9U€ /as inferconecte. EI resultado ¢ isiados en el formato del «Car-
rio responder con una «Ys mayuscu-  al ordenador. €5 un equipo mas caro que 10005 oagor Universal de Codigo Maqui-
la; es decir, pulsar «Caps Roberto PERELGRE-Lérga  ©/l0S juntos. nas. En el numero 129, en ésta mis-
Shifts + «Ya. Si lo haces asi y la im- Sin embargo, existe una posibil- ma seccidn, puede enconirar un
presora 6sid bien instalada, el lista- W Le aseguramos que, s/ nosolros  dad de hacer lo que usted prelende:  programa Basic que realiza ésla la-
do tiene que salir necesariamente.  fuéramos capaces de disedar el dis-  un ordenador con mayores posibili-  rea,
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L VEHW ordenador Spec-
trum Plus, con fuente de alimenla-
w.cm.ﬁhms y cassatte de de-
mostracion, interface tipo Kemp-
ston y joystick Quick Shot 11, todo
elio en perfecto estado con instruc-
ciones y por 26.000 ptas. Interesa-
dos llamar al tel.: 613 47 26, Madrid.

Preguntar por Esteban.

® URGE vender zx spectrum
Plus 48 K, con fuente de alimenta-
cion, cables y manual de instruccio-
nes en inglés y castellano, asi co-
mo la cinta de ammtracm Rega-
lo varias revistas y un casselte es-
pecial para ordenador. Todo por s¢-
Io 36.000 ptas. Interesados llamar al
gmm 23095 36. Preguntar por
I

o VENDO ordenador 2x Spec-
trum 48 K, en perfecto estado, con
transformador, cables, manual en
castellano y cinta Horizontes. Tam-
bién vendo cassetle especial para
ordenador (marca Computone) y un
interface tipo Kempston. Todo por
solo 32,000 ptas. Interesados pue-
den llamar al tel.: {93) 200 1881 y
preguntar por Alberto.

@ URGE vender 2x Spectrum
Plus en perfecto estado. También
vendo Zx Microdrive mas
interface-1, con garantia vigente. In-
teresados llamar al tel.: (93)
201 72 40 de Barcelona.

® \'ENDO Spectrum Plus

completo, con funda, cassette, in-
terface tipo Kempston, joystick
Quick Shot Il revistas, libros, efc.
Todo por 35.000 ptas. Interesados
pueden contactar con el tel.: (911)
2129 25. Guadalajara.

o VENDO spectrum Pius, con
teclado profesional Saga lll, unidad
de alimentacion preparada para evi-
tar el calentamiento del Spectrum,
cables y joystick Quick Shot Il con
interface tipo Kempston. Todo por
36.000 ptas. (Precio de mercado
46,000 ptas.) Todo en perfecto esta-
do. Interesados llamar al tel.:
445 1351 de Bilbao. Preguniar por
Ifaki de 6 a 10 de la tarde. Sélo bil-
bao y Vizcaya.

o VENDO spectrum 48

(com con cassette especial
para el ador, un joystick con
su respectivo interface tio Kemp-
ston. Todo por la cantidad de 36.000
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ptas. Ademas regalo revistas: Inte-
resados llamar al tel.: (93) 240 07 53.
Preguntar por Alan.

e VENDO spectrum 128 k de
Investronica y regalo joystick Quick
Shot Il con interface tipo Kempston,
revistas, etc. Todo por 29.000 ptas.
Liamar al tel.: (943) 45 71 60. Pregun-
tar por Alberto.

e VENDO Spectrum Plus, im-
presora Seikosha Gp-50, cassetle
Computone, interface i y otro pro-
gramable, joystick, coleccion com-
pleta de revistas, libros. Todo por
40.000 ptas. Interesados llamar al
tel.: (93) 339 91 96 o bien escribir al
Apdo. 23.257 de Barcelona. Pregun-
tar por Daniel.

e VENDO 2z Specifurn Plus,

casi nuevo, con cassette y varias re-
vistas sobre el tlema. T o por sblo
30.000 ptas. Interesados llamar al
tel.; (911) 22 48 14. Guadalajara.

[ ] VENW Spectrum 48 K en
perfeclas condiciones con interface
Kempston, joystick Quick Shot I,
cassette. Todo por 20.000 ptas. In-
teresados llamar al tel.. (958)
252577. Preguntar por Ricardo.
Granada.

e TRAZADOR Basic para
Spectrum. Integramente realizado
en C. M. Con &l podras seguir tus
programas Basic paso a paso. Si le
interesa llama al tel.. (941) 23 97 76.
Carmelo (noches).

o ESTAMOS interesados en

contactar con usuarios de Spec-
trum de toda Espafa, para inter-
cambiar ideas, mapas, pokes, ecl.
Interesados llamar al tel: (983)
27 87 04. O bien escribir a la siguien-
te direccion: José Antonio Santa
Cruz Martin. G/ Puente Colgante, 11,
3.° D. 47007 Valladolid.

e DESEOQ contactar con José
Gude (Madrid) y Juan Ignacio He-
rranz (Tenerife). Para infercambiar
informacion y trucos acerca del pro-
grama «Elites, Escribir a Mario Sanz
de Santamaria. C/ Rio Ebro, 27.
08200 Miranda de Ebro (Burgos).

[ ] DESEARM ponerme en

contacto con usuarios de toda Es-

pafia que posean un ordenador
Spectrum 48 K 0 128 K, para inter-
cambiar todo tipo de informacion.
Interesados escribir a la siguiente
direccidn: Javier L Veamonte.
C/ Garcia Barbdn, 156, 9.° D. 36201
Vigo. O bien llamar al tel.: 4391 18
de Vigo.

L ] VENW Spectrum Plus con
teclado Saga-1, cassele Sony
TCM-2, interface y joystick Kemp-
ston, revistas y libros, cables y do-
cumentacion incluidos. Todos por
Ia cantidad de 35.000 ptas. Interesa-
dos llamar al tel.: 446 52 07. Madrid.

Preguntar por José.

e COMPRO Interceptor Co-
balt para Spectrum. Pago a buen
precio sea version original. Interesa-
dos escribir a la siguiente direccion:
Mikel Castafios. C/ Monte Jota, 1.
Getxo, 54. Vizcaya.

o VENDO spectrum Pius 1
nuevo con garantia hasta el 20-7-87,
mas fuente de alimentacion, cables,
manual, revistas, etc. Todo por
34 500 ptas. Todo en perfecto esta-
do. Interesados escribir a la siguien-
te direccion: José Antonio Caballe-
ro. P.* Orsavinya, 1, 2.°. Pineda de
Mar (Barcelona).

L] ‘JENDD, por motivos urgen-
tes, mi ordenadro Zx Spectrum 48 K
en buenas condiciones, por el pre-
cio de 6.000 ptas. Interesados escri-
bir a Julio Arturo Vaquero Fraile. C/
ltalia, 13. 47007 Valladolid.

e VENDO érgano casio vi-

Tone completamente nuevo. Precio

40.000 ptas. Interesados pueden [la-

mar al siguiente leléfono: (974)

gi 5&1’& Preguntar por Joaquin de
a

e VENDO interface progra

mable DK'Tronics, de muy poco
uso, por s6lo 1,500 ptas. Para loca-
lizarme llamar al tel.: (93) 33100 64
a todas horas. Preguntar por Eduar-
do. Barcelona.

® VENDO 2z spectrum 48 K,
en perfecto estado, comprado a In-
vestronica, junto con el alimenta-
dor, cables, manual en espafol, ¢in-
ta Horizontes, revistas, etc. Todo
por solo 28.000 ptas. Interesados
escribir a la siguiente direccidn: Mi-

guel Diaz. Carretera de Torroella,
mﬁ 17258 Eslartit (Gerona).

L ] DESEU intercambiar trucos,
pokes, mapas entre todos los usua-
rios del ordenador Specirum 48 K.
Interesados escribir a la siguiente
direccion: Carlos Garcia. G/ del 30,
36, 4.° i2q. 39003 Santander.

® iNTEHESA obtener fotoco
pias o bien originales de la Hewlell
Packard-33-E. Pago bien. Escribir a
la siguiente direccion: José M. Mar-
tin. &J Rosellon, 500, 5.°, 3.%. 08026
Barcelona.

e Sl posees un ordenador Spec-
trum, has comprado un teclado pro-
fesional y no necesitas la placa de
conductores del teclado, llama al
tel.: 431 12 69. Bilbao. Pregunta por
Ignacio Ruiz.

e URGE vender Spectrum Plus
64 K, con cables, fuente de alimen-
tacion, cinta de demostracion y ma-
nual, todo junto con cassette espe-
cial para ordenador y amplificador
de sonido, por s6lo 29.500. Regala-
ria un drgano de 8 acompafamien-
tos y un libro de Msyx, otro en Cédi-
go Maquina y algunas fotocopias.
Interesados llamar al tel: (925)
23 20 86.

L ] VENDO calculadora cienti-
fica TI-56 o bien la cambio por una
impresora GP-50 S, abonando la di-
ferencia. Interesados llamar al tel.:
(93) 340 2961 a partir de las Ede la
noche. Sefior Pagués.

o VENDO ordenador 2« Spec-
trum Plus con manuales y conexio-
nes, Zx interface 1, unidad de micro-
drive, interface Centronics RS-232,
revistas, elc. Todo ello por sblo
70.000 plas. Interesados escribir a

la siguiente direccion: Francisco
Martinez Calderon. C/ Rafael Atard,

6, 6.*. Manises (Valencia) Tel:
154 54 89.

L UHGE vender una impresora
GP-50 de Seikosha, totalmente nue-

va y sin estrenar con garantia de
Hissa. Precio a convenir. Interesa-

dos llamar al tel.: (924) 83 03 17, Pre-
gunta= por Manuel. LLamar solo por
la tarde a partir de las 8.

e VENDO Spectrum Plus,
casselte especial Euromatlic, inter-
face programable, joystick Quick
Shot Il. Todo por sélo 35.000 ptas.
Si te interesa llama al tel.: 786 00 84
de Tarrasa (Barcelona). Preguntar
por Manolo.



@ Si lo prefieres puedes =

llamarnos por teléfono .\
(91) 734 65 00 \\

& Beneficiate de las

ventajas de la tarjeta de
crédito.

Un nimero mas gratis,
en tu suscripcion y la
posibilidad de realizar el
pago aplazado.

(Oferta valida solo para
Espana).

@ Envianos urgentemente

Una sensacional

gratis para fi

el cupon de pedido que
figura en la solapa.
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